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The American Way 


Amerikassa kaiken täytyy olla suurinta, 
kauneinta ja kalleinta. Se pätee myös vuotui- 
silla E3-messuilla, joilla pelivalmistajat esitte- 
levät uusimpia pelejään. Ei riitä, että näytillä 
on paras peli, se tarvitsee ympärilleen ko- 
meimman esittelykojun, paksuimman leh- 
distöesitteen, omaperäisimmän myyntikikan ja 
vetävimmät typykät. Huomiota on herätettävä 
hinnalla millä hyvänsä. 

Paha kyllä, monet mainostemput ovat pal- 
jon vaikuttavampia kuin niiden takaa löytyvät 
pelit. Konamin osastolla kävi kiivaampi kuhi- 
na kuin milloinkaan aiemmin, vaikka heillä ei 
ollutkaan uusimmista peleistä pelikelpoisia 
versioita. Sen sijaan yleisö pääsi pelaamaan 
korista ja jalkapalloa Playboy-pimujen kanssa 
— ja menestys oli taattu. Acclaim ja Williams 
eivät olleet pekkaa pahempia, vaan järjestivät 
vierailijoille niin älyttömät showt, että meteliä 
riitti koko messujen ajaksi. 


Mutta E3 on silti suurin länsimainen peli- 
messu, ja kaikkien uusien, hyvien pelien tul- 
van keskellä onnettomat sivuilmiöt unohtaa 
nopeasti. Vaikka USA ei olekaan mikään pik- 
nik ja Los Angeles voi olla suorastaan hengen- 
vaarallinen paikka, niin tämän vuoden kolme 
messupäivää jäävät pysyvästi mieleen upeana 
kokemuksena. 


Omien sankarien keskellä kulkeminen oli 
huikeaa. Cafe Marion ulkopuolella seisoskeli 
Gumbei Yokoi esittelemässä uutta Game Boyta 
japanilaisille kollegoille, matkalla Electronic 
Artsin alueelle törmäsin Mark Hamilliin ja 
Psygnosiksen teltassa Wipeout-suunnittelija 
Nick Burcombe testasi uuden pelinsä viimei- 
simpiä kenttiä. Hotellin baarissa istuessani 
bongasin viereisestä pöydästä itse Shigeru 
Miyamoton. USA:ssa on jotain hyvääkin. 
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OLTVYSIS 


UUTISET 





Pelimaailman pääuutinen viimeisen kuukauden ajal- 
fa on ehdottomasti Los Angelesissa järjestetty E3, 
joten teimme messuilta peräti 14-sivuisen spesiaa- 
lin, joka alkaa näiden muita uutisia käsittelevien 
sivujen jälkeen. 


L 











— hinnat laskivat 


E3-messuilla sekä Sony että Sega ilmoittivat aikeistaan laskea 32-bittisten konsoliensa hintoja. Hinnanalennukset 










koskevat sekä Amerikkaa että Eurooppaa, joten ne tuntuvat myös Suomessa. PlayStationin hinta onkin jo 
laskenut Suomessa ja esimerkiksi Game House myy sitä hintaan 1595 markkaa. Segan edustaja 


ei ole toistaiseksi ilmoittanut mahdollisista muutoksista Saturnin hinnassa. 


Sen jälkeen kun Namco avasi oman pelihallinsa, 
Namco Wonderparkin Lontoossa, niin oli vain 
ajan kysymys, milloin Sega päättäisi näyttää 
olevansa kukkulan kuningas. Vuoden ajan ke- 
stäneen huhumylly päättyi hiljan, kun Sega il- 
moittäavaavansa elokuussa maailman suu- 


rimman elektronisen huvipuiston, Sega E s. 


Worldin Ison-Britannian pääkaupung- L 
m issa. 


Sega aikoo levittää pelihallinsa Picca- R 
* dilly Circusin laidalla sijaitsevan Troca- 
deron kaikkiin seitsemään kerrokse- 
en. = Projekti verottaa Segan 
kassalipasta noin 300 miljoonalla mar- M 
kalla, ja tilaa tulee olemaan kaikkiaan | 

| 3000 vieraalle. Pääsymaksuista ei ole 
vielä puhuttu mitään, mutta arviot liik- 
kuvat 10 ja 15 punnan välillä. Pääsy- 





maksun maksettuaan pääseekin sitten raken- 
nuksen kaikkien ihmeiden kimppuun. Vikineitä 
riittää ManxTT:stä ja Virtua Fighter 3:sta aina 
erityisesti SegaWorldiä varten kehitettyihin Be- 
ast in Darknessiin ja Agua Planetiin. Yhden vie- 
railijan on laskettu viihtyvän SegaWorldissä nel- 
jä tuntia kerrallaan, mutta pitempäänkin saa 
pelata jos jaksaa. 


Palaamme SegaWorldiin heti kun se on raken- 
nettu valmiiksi. 
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Nintendo 64 Euroop- 
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Tampereen Game 
House uusiin tiloihin 





Game House on muuttanut Tam- 
pereella ja avannut Suomen suu- 
rimman videopeliliikkeen rauta- 
tieasemaa vastapäätä. Avarista 
tiloista huolimatta avajaispäivä- 
nä liikkeeseen jonottettiin jopa 
parikin tuntia! Huh! 


Mortal 
Kombat-turne 
Eurooppaan 


Mortal Kombat Live Tour on USA:ta viimeisen 
puolen vuoden aikana kiertäneen spektaakkelin 
nimi. Show on herättänyt odottamattoman pal- 
jon huomiota rapakon tuolla puolella, ja siksi si- 
tä ollaan tuomassa myös Eurooppaan. Mortal 
Kombat Live Tour herättää sähäkässä showssa 
kaikki trilogian hahmot eloon. Koko turneen 
taustalla on David Fishof, joka on aiemmin jär- 
jestänyt sellaisia kiertueita kuten American Gla- 
diators Live ja Dirty Dancing. Mukana on myös 
Mortal Kombat -elokuvan tuottaja Larry Kasa- 
noff ja Pat Johnson, joka tunnetaan parhaiten 
Teenage Mutant Hero Turtles- ja Karate Kid - 
elokuvien koreografina. Tätä kirjoitettaessa ei 
vielä ollut selvillä missä Euroopan maissa show 
aikoo vierailla, mutta liikkeelle lähdetään jos- 
kus kesäkuukausien aikana. 


Saturn kasvaa 


Saturnin myynti kasvoi dra- 
maattisesti vuoden ensimmäi- 
sellä neljänneksellä. Syynä 
kasvuun olivat sekä hinnan- 
alennukset että Sega Rally ja 
Virtua Fighter 2. USA Todayn mu- 
kaan Sega myi vuoden kolmen 
ensimmäisen kuukauden aikana 
360 000 Saturnia, kun Sony on- 
nistui myymään samassa ajassa 
*vain' 300 000 PlayStationia. 
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Kolme päivää, 58 000 vie- 
railijaa, 1700 uutta tuotetta. 
Vuoden 1996 E3 - 
Electronic Entertainment 
Expo -messut olivat kaikki- 
en aikojen suurimmat peli- 
messut. Jättimäisessä Los 
Angelesilaisessa messuhal- 
lissa Nintendo ylpeili 
| Electronic pkt Kimos Nintendo 64:llään, Sony 

Entertainment '|i* 1 NUTS esitteli (epäjvirallisen 

|lasnsusasnussaunaan Expo II PlayStation-maskottinsa, 

m — === ae  oega vei Sonicin kolmante- 
en ulottuvuuteen ja kaikki 
lisenssituottajat toivat ensi- 
esittelyyn tämän vuoden 
aikana ilmestyviä huippu- 
pelejään. Paikalla oli myös 
Super Power, ja seuraavat 
14 sivua on omistettu 
E3:lle. 
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Mr vuosi oli varmasti Nintendon 
pahin koko yhtiön TV-pelivalmista* 
jauran aikana. Yoshi's Island jää aikakirjoi- 
hin klassikkona, mutta sen ja parin Raren 
SNES-hitin lisäksi Nintendon pelitarjonnas- 
ta ei paljon jäänyt käteen. Nin "do 64 
kärsi pahoista viivästyksistä, joten yhtiö 
satsasi pelimerkkinsä Virtual Boyhin 
virhe - Virtuaalipoika i 5 
ketään ja osoittautui Ni 
pahimmaksi virhearvigl 


Star Wars - Shadows of the Empire on 
peli, josta on puhuttu jo pitkään. Lupausten 
mukaan siitä 
löytyy erityyppi- 
siä tehtäviä, 
jotka eroa- 

vat — sekä 





























isällöltään että ulko- 
näöltään. Lucas Arts on 
Nintendolle n na |  Sekoittanut Tie 
pidätteli hen "ighter-, Dark Forces- 
joka löisi sekä | ja Super Star Wars -pelejä ja 
tavuudeltaan + di - väittää, että lopputulos on kaikki- 
laudalta. — en aikojen paras Star Wars -peli. Näytillä 
ollut demo oli kuitenkin sekä vaikeasti 
ohjattava että sotkuinen. 


Toinen paljon odotettu peli, josta ei ole 
kuitenkaan vähään aikaan kuulunut 
mitään, on Killer Instinct. Messuilla oli näy- 
tillä puolivalmis peli, joka ulkonäkönsä 
puolesta muistutti Killer Instinct 2:n kolik- 
kopeliversiota. Ruudulla kävivät 
kääntymässä niin Tusk, Maya kuin 
| Kim Wukin. Muista esillä olleista 
| Nintendo 64 -peleistä poiketen Killer 
W Instinctei käyttänyt analogista tattia, 
vaan kombinaatiot hoidettiin perin- 
teisemmin menetelmin. 


NINTENDO 64 
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Nintendon tavgitt 
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kantaja, Sup 1 
mastakin vinkkelistä tar 
kumouksellinen - kolmijloi 
ja täydellinen vapaus on a 
mus. Edellisten Mario-peli 
sekkään putkimiehen tehtävänä j leen 
selvittää tiensä pisteestä A pisteeseen B; 
mutta reitin saa pelaaja valita oman mie- 
lensä mukaan. 
Analogisen ohjai- 
men avulla 
Mariota voi kuljet- 
taa vapaasti mihin 
suuntaan tahansa 
ja millä nopeudel- 
la tahansa. Koska 
tahansa pelin aika- 
na kamerakulman 
voi muuttaa mie- 
leisekseen, — jotta 
putkimiestä ja 
koko Suomaata voi tarkastella mieleise- 
stään kulmasta. 

Uusi ohjain vaatii harjoittelua jopa 
piintyneimmiltäkin Nintendo-faneilta. Heti 
kun tattitikku sovittautuu peukalon alle, 
niin Super Mario 64 osoittautuu yhdeksi 
kaikkien aikojen parhaista TV-peleistä. 


Killer Instinctin kanssa samaan aikaan, 
kaksi vuotta sitten Chigagon kesä-CES - 
messuilla, julkistettiin myös eräs toinen 
nimike Nintendo 64:lle. Cruisin” USA vedet- 
tiin jostain syystä viime hetkessä pois viime 
syksyn Shoshinkai-messuilta, mutta nyt se 
oli jo melkein valmis. Kyseessä on täydelli- 
nen kolikkopelikäännös, jossa on 14 rataa, 
neljä autoa ja paljon kätkettyjä yllätyk- 
W siä. Cruisin” USA kilpailee suoraan Sega 
fl Rallyn ja Ridge Racerin kanssa. 





Jos joku sattuu pitämään enemmän 
vesimopoista kuin autoista, niin heille 
löytyy Wave Race 64. Peli pohjautuu 
vähemmän tunnettuun Game Boyn 
Wave -nimikkeeseen, ja tehtävänä on 
pujotella aalloilla vesiskoottereilla. 


Seitsemäs ja viimeinen Nintendo 64:n 
pelikelpoinen nimike messuilla oli Raren 
Blast Corps, joka aiemmin kulki nimellä 
Blastdozer. Osastolla demottiin ahkerasti 
myös pelejä Star Fox 64, Kirby's Air Ride, 
Goldeneye ja Super Mario Kart R, joita kaik- 
kia on paranneltu sitten Shoshinkain. 
Jälleen neljä hyvää lisäsyytä ostaa Nintendo 
64. Japanissa on tällä hetkellä kaikkiaan 80 
Nintendo 64 -peliä työn alla, joista voisi 
mainita Shigeru Miyamoton pääprojektin 
Legend of Zelda 64 ja kaksiulotteisen jatko- 


Super Mario 64:n lisäksi ainoa täysin 
valmis Nintendo 64-peli oli Pilotwings 64. 
Täydellinen vapaus osoittautui tämänkin 
SNES-pelin jatko-osan parhaaksi valtiksi. 


Alkuperäisen tapaan 64-versiossakin harjo-. 4 Super Mario 64 





itellaan lentämään erilaisillä lentolaitteilla. — % asi J osan Yoshi's Islandille. 
Suuri ero edelliseen on kuitenkin se, että the Empires 

tällä kertaa lentämään pääsee vapaasti C Cruis 'n USA 

Amerikan tunnetuimmissa maisemissa, D Pilot Wings 64 

eikä liikkumista ole rajoitettu pienelle plän- E Wave Race 64 


tille. 
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Turok 
— The Dinosaur Hunter 


Silicon Valley 


FIFA International 
Soccer 64 


Robotech Crystal Dreams 
Ultra Combat 
Ultra Descent 
Monster Dunk 


Blast Corps 
Body Harvest 
Cruis 'n USA 
Goldeneye 
Killer Instinct 
Kirby's Air Ride 
Pilotwings 64 
Star Fox 64 


Star Wars 
— Shadows of the Empire 


Super Mario 64 
Super Mario Kart R 
Wave Race 64 


Mission Impossible 
Freak Boy 


Doom 64 

Mortal Kombat 64 
NBA Hang Time 

War Gods 

Wayne Gretzky Hockey 


SUPER NES 


Tietenkään Nintendo ei halua 
hylätä miljoonia SNES-pelaajiakaan. 
Vanhalle sotaratsulle ilmestyy tämän 
vuoden aikana vielä viisi uutta peliä. 

Super Mario RPG - Legend of the 
Seven Stars julkaistiin messujen aika- 
na (suuri arvostelu ensi numerossa). 
Kesäkuussa ilmestyy myös kauan odotettu 
Raren baseball-peli Ken Griffey Jr's Winning 
Run. 

Syksyn aikana tulee kolme täysin uutta 
nimikettä. Ensimmäisenä liukuhihnalta 
pullaiitaa palikkapeli Tetris Attack, jota sii- 
vittävät Yoshi's Islandin hahmot. Pari viik- 
koa myöhemmin saapuu Kirby Super Star, 
viimeinen sana tasoloikkien kovassa maail- 
massa. Viimeisenä, muttei suinkaan vähäi- 
simpänä, palaa itse Donkey pelissä Donkey 
Kong Country 3 - Dixie Kong's Double 
Trouble, joka on edeltäjiäänkin hienompi, 
suurempi ja hauskempi. Donkey Kong 
Country 3:n vakijengiä tulee avittamaan 
uusi karvanaama, Kiddy Kong. 


GAME BOY 


Amerikassa Nintendo myy yhä melke- 
in yhtä monta Game Boyta kuin Sony 
PlayStationia. Uuden, pienemmän, parem- 
man näköisen ja paremmalla näytöllä 
varustetun Game Boy Pocket -koneen ansi- 
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osta myynnin on laskettu jatkuvan 
samaan tahtiin koko tämän vuoden. 
Uudelleenjulkaisut sekä sellaiset tuo- 
reet nimikkeet kuten Tetris Attack ja 
Donkey Kong Land II - Diddy Kong's 
Ouest auttavat pitämään maksavan 
yleisön mielenkiinnon yllä pitkäikäi- 
stä pelipoikaa kohtaan. 


VIRTUAL BOY 


Nintendo on laskenut rankasti 
sekä koneen että pelien hintaa ja 
odottaa nyt pelikansan käyvän 
täkyyn. E3:ssa esiteltiin kaksi uutta peliä: 
Bound High ja Dragon Hopper. Ainakin vii- 
meksi mainittu näytti oikein hyvältä. 
Kumpikin edustaa uutta, moniulotteisten 
seikkailupelien sukupolvea. Ulottuvuudet 
Virtual Boy hallitseekin paremmin kuin 
yksikään toinen konsoli. 


Z2SrXcC"1I07T 





Blast Corps 

Star Fox 64 

Kirby's Air Ride 
Goldeneye 

Super Mario Kart R 
Donkey Kong Country 3 
Kirby Super Star 

Tetris Attack 

Dragon Hopper 


ZANEX The Revolution 


Power Rangers ZEO 
Battle Racers 


Marvel Super Heroes in 
War of the Gems 


Madden NFL '97 


FIFA Soccer '97 
— Gold Edition 


PTO II 


Pac-Man 


Tetris / Dr. Mario 
/ Match Play 


Lufia II: 
Rise of the Sinistrals 


Donkey Kong Country 3 
— Dixie Kong's Double 
Trouble 


Ken Griffey Jr's Winning 
Run 

Kirby Super Star 

Super Mario RPG 

Tetris Attack 


Lobo 
Waterworld 


Admiral Togo 
Tsushima 


Incantation 
Realm 


Bass Masters Classic: 

Pro Edition 

College Football USA '97 
Mohawk 

and Headphone Jack 

Mr. Do 

NHL '97 

PGA European Tour 


Ms. Pac-Man 
NBA Hang Time 
Ultimate Mortal Kombat 3 


Ironman / X-O Manowar in 
Heavy Metal 


Sword of Hope 2 


Donkey Kong Land 2 
- Diddy's Kong Ouest 
Tetris Attack 


Battlezone 
/ Super Breakout 


FIFA Soccer '97 
Madden NFL '97 
Pocahontas 
Urban Strike 


Little Indian Big City 


Street Racer Deluxe 


Bound High 
Dragon Hopper 
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SATURN 


ACCLAIM 
AD&D: Iron & Blood — 
Warriors of Raveloft 


Batman Forever — 
The Arcade Game 


Battlemonsters 
Battlesport 
Bubble Bobble 
Bust A Move 2 
College Slam 
Dragonheart 


Frank Thomas Big 
Hurt Baseball 


Ironman /X-O 
Manowar in 
Heavy Metal 
Killing Time 

Magic — 

The Gathering 

Mustache Red 

NBA Jam Extreme 
Space Jam 

Star Fighter 
Striker '96 


Super Motorcross 
Championship 

The Crow — 

City of Angels 
V-Tennis 

WWF In Your House 


ACCOLADE 

Bubsy 3D 

Jack Nicklaus Golf 
Legends Football 
Vandals 


ACTIVISION 
Blast Chamber 
Hyperblade 
Return to Zork 


AMERICAN 
LASER GAMES 
Crime Patrol 


AMERICAN SOFTWORKS 
Dark Net 
S.T.0.R.M 


TNN Motorsports 
Hardcore 4X4 


Artus 


Megami Tensei: 
Devil Summer 


BMG 
Firo & Klawd 
Grand Theft Auto 


CAPCOM 

Buster Bros. 
Collection 

Fox Hunt 

Major Damage 
Marvel Super Heroes 


Night Warriors: 
Darkstalkers' 
Revenge 


Street Fighter 
Alpha 2 


Werewolf: 
The Apocalypse 


CRYSTAL DYNAMICS 
3D Baseball 
Slam 'n Jam '96 


Dara East 
MVP Baseball '96 


MVP College 
Football '96 


DOMARK 
CrimeWave 


ELECTRONIC ARTS 
Battlestations 
FIFA Soccer '97 
Madden NFL '97 
Need for Speed 
NHL '97 

PGA Tour '97 
Road Rash 
Shockwave Assault 
Shredfest 

Soviet Strike 


Space Hulk 


Fox INTERACTIVE 
Aliens vs Predator 
Die Hard Trilogy 


1D4 — Indepen- 
dence Day 


The Tick 


GT INTERACTIVE 
Barb Wire 
Doom 

Hexen 

Mayhem 


GTE 
Hard Boiled 


INTERPLAY 
Armed 


Caesar's World 
of Gambling 
Casper 

Descent 
Frankenstein: 
Trough the Eyes 
of the Monster 


Loaded 

Lost Vikings 2 
Slipstream 
Tempest 2000 
VR Baseball '96 
VR Golf '96 

VR Pool '96 

VR Soccer '96 


JVC 

Deadly Skies 
Impact Racing 
Iron John 

Raw Pursuit 
Varuna's Forces 


JALECO 
Dream Knight 
Tetris Plus 


Kori 

Aerobiz '96 

Gotha 2 

Mystery of 

the Seven Mansions 
PTO II 


KonAmI 
Bottom of the 9th 
Broken Helix 


Contra 

— Legacy of War 
Crypt Killer 

Kumite 

— The Fighters Edge 
Lethal Enforcers 182 
NFL Full Contact 
Pinky & The Brain 
Policenauts 

Project Overkill 


LUCASARTS 
Herc's Adventures 


NATSUME 
Highway 2000 


PuiLIPS MEDIA 
Burn Cycle 


OCEAN 
Allegiance 

Dawn of Darkness 
Dreadnought 
Offensive 
Project X2 

True Pinball 
Tunnel B1 
Vanished Powers 
Viper 
Waterworld 
Worms 

Zoiks 


PLAYMATES 
Earthworm Jim 2 
Powerslave 
Skeleton Warrior 
X-treme Motorcross 


aturnin heikon alkumenestyksen jäl- 

keen Sega on päässyt jälleen juoneen 
mukaan. Useiden hinnanalennusten jäl- 
keen Saturnin hinta on saatu painettua 
PlayStationin hinnan alle maailman joka 
kolkassa (paitsi meillä), ja sellaiset nimik- 
keet kuten Virtua Fighter 2 ja Sega Rally 
ovat omalta osaltaan myös vaikuttaneet sii- 
hen, että ensimmäisen vuosineljänneksen 
aikana Japanissa ja USA:ssa Saturnia on 
myyty enemmän kuin PlayStationia. E3- 
messuilla esiteltiin jälleen pari hyvää syytä 
siihen, miksi kaikkien kannattaa hankkia 
Saturn. 


SATURN 


Segan vastaus Super Mario 64:lle on 
tietenkin uusi Sonic Saturnille. Sonic X- 
treme on kolmiulotteinen tasoloikka, jonka 
valovoimaisena tähtenä on itse sikanopea 
siili. Messuilla esitetty versio oli kaukana 
valmiista, joten sitä ei oikein voi verrata 
Nintendon valmiiseen Super Mario 64:ään. 
Todella komealta ja nopealta se näytti kes- 
keneräisenäkin, ja kauan odotettu come- 
back nähtäneen marras- tai joulukuussa. 


Vähintään Sonicin tasoisen vastuksen 
Mario saa myös nimikkeestä Nights - 
ensimmäisestä Saturnin analogisen ohjai- 
men kanssa toimivasta pelistä. Vaikeasti 
kuvailtava unimaailmaseikkailu ilmestyy 
ainoastaan Saturnille, ja sen ovat tehneet 
samat miehet kuin Mega Driven Sonicit. 
Ensi-ilta syksyllä. 












Näiden kah- - 
den, pelkästään Saturnille 
ilmestyvien, nimikkeen lisäksi Sega 
satsaa tavalliseen tapaan kolikko- 
pelikonversioihin. Fighting Vipers, 
Manx TT Virtual On ja Sonic 
Fighters ilmestyvät syksyn ja talven 
aikana, mutta messuilla niistä oli 
näytillä pelkät alkuperäiset kolik- 
kopeliversiot. 

Saturnin Virtua Cop 2 oli otta- 
nut pitkän askelen eteenpäin ja D 
koko ensimmäisen kentän pääsi 
pelaamaan Stunner-pistoolin avulla. 

Virtua Fighter Kids oli myös valmis ja 
julkaistaan piakkoin Japanissa. 
Amerikkalaista julkaisupäivää ei sille ole 
toistaiseksi määrätty. 

Beat 'em up -peleistä vaikuttavin oli 
tulevan Virtua Fighter 3:n demo. Model 3 - 
teknologian avulla AM2 on onnistunut luo- 
maan E3-messujen upeimman näköisen 





pelin. Sen tuottaja, Yu Suzuki, väitti pysty- 
vänsä konvertoimaan VF3:n Saturnille 
ilman lisälaitteiden tarvetta. 


Vuoden kaksi puhutuinta seikkailupe- 
liä, Legend of Thor ja Dark Saviour, 
oli käännetty englanniksi ja valmii- 
ta —julkaistaviksi USA:ssa ja 
Euroopassa. Kuten aiemmin oli 
luvattukin, pelit muistuttivat edel- 
täjiään Story of Thor ja Landstalker. 
Toteutus tosin oli ihan eri luokkaa. 


Muita = mielenkiintoisia Saturn- 
nimikkeitä olivat Bug Too!, jatko- 
osa viime vuoden tasoloikkahitille, 
Heart of the Darkness, jonka Sega 
hankki Virginiltä, Sega Softin digi- 
toitu seikkailu Sacred Pools ja toi- 
minta-RPG Three Dirty Dwarfs sekä 
urheilupelit NBA Action, Worldwide Soccer 


A Sonic X-treme 


B Nights II, NFL '97 ja World Series Baseball II. 

GC Fighting Vipers 

D Virtual On 

E Virtua Sega vahvisti myös vihdoin, että 
Fighter Kids 


Daytona USA - Championship Circuit 
Edition sisältää kaksi uutta rataa, kaksinpe- 
lin jaetulla ruudulla, Sega Rallyn tasoista 
graiikkaa, realistisemmat ajo-ominaisuudet 


F Legend of Thor 
G Dark Saviour 


H Heart of 
Darkness 


SUPER POWER 





sekä - mikä parasta - uudet musiikit. 


Musiikista puheen ollen; Sega Music 
Group on saanut päätökseen neuvottelut 
Polygramin (levy-yhtiö) kanssa ja alkaa jul- 
kaisemaan —pelimusiikkia CD:llä 
USA:ssa. Ensimmäisenä &prässiin 
isketään Ecco - Songs of Time, sekä 
Sega Power Cuts 1, johon lyödään 
kappaleita sellaisista peleistä kuten 
Panzer Dragoon, Bug, Eternal 
Champions ja Vectorman. 










1 Bug Too! 

J TUU lupitoisia sellaisia, edustaa piakkoin julka- 

KK Sonic Blast istava X-Perts. Viime vuoden myydyin Mega 

L Virtua Fighters Drive -peli, Vectorman, saa jatkoa mieliku- 
Animated vituksellisesti nimetyllä Vectorman 2:lla. 

M X-Perts Urheilupuolelta löytyy World Series 


IN Vectorman 2 Baseball '96, Prime Time NFL 
Football ja College Football's 
National — Championship II. 
Ainuttakaan niistä ei ilmeisesti 
julkaista näillä pituusasteilla. 


GAME GEAR 





SEGA ONLINE 


Internet-tietokoneet jäävät vii- 
valle nyyhkimään, kun 28.8 kbps 
tasoisella modeemilla ja spesiaalioh- 
jelmistoilla varustettu Saturn lähtee 
kyberavaruuteen. Sega Saturn Net 
Link maksaa amerikassa 199 dollaria 
(noin tonni meikäläistä rahaa) ilman 
konsolia. Segan suunnitelmiin kuu- 
luu myös näppäimistö ja hiiri, joiden 
avulla Saturnin omistaja pääsee 
käsiksi kaikkiin Internetin herkkui- 
hin. 


MEGA DRIVE 


Kaikkien —Saturn-nimikkeiden 
keskellä Mega Drive jäi hieman 
puristuksiin, mutta Sega satsaa edel- 
leen 16-bittiseensä vähin- 
tään yhtä lujasti kuin 
Nintendo omaansa. 
Ainakin mitä tulee nimik- 
keiden määrään. 

Sonic Blast on Sonic X- 
Tremen kaltainen kolmiu- 
lotteinen tasoloikka, jossa 
Sonic jälleen kerran metsä- 
stää Robotnikia. Virtua 
Fighter Animation sisältää kei 
kaiken minkä alkuperäi- [M 
nenkin, tosin ilman poly- 
goneja. Sivuttaisvierittäviä 
tasoloikkia, tosin seikkai- | 
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Segalta ilmestyy vielä muutama 
Game Gear -nimikekin, vaikka 
kannettavien taakan Segalla ottaa- 
kin Nomad. Sonic Blast ja Virtua 
Fighter Animation ovat periaat- 
teessa samanlaiset kuin Mega 
Drivellakin. Bust a Move ja Baku 
Baku ovat konversioita suosituis- 
ta, monilla formaateilla ilmesty- 
neistä peleistä. Kaikki Game 
Gearin uudet pelit näyttivät erittä- 
in hyviltä. 


Brain Dead 13 
Dragon's Lair II: 
Time Warp 
Dragon's Lair / 
Space Ace 
Shadoan 


Amok 

Into the Shadows 
Mud Kicker 
Scorcher 
Terminus 


Baku Baku 

Bug Too! 

Congo The Movie: 
Lost City of Zinj 
Dark Saviour 
Daytona USA — 
Championship 
Circuit Edition 
Fighting Vipers 
Golden Axe — 

The Duel 
Gungriffon 

Heart of the Darkness 
Legend of Thor 
Manx TT 

Mr. Bones 

NBA Action 

NFL '97 

Nights 

Sacred Pools 
Sonic Fighters 
Sonic X-Treme 
Three Dirty Dwarves 
Virtua Cop 2 
Virtua Fighter Kids 
Virtua Fighter 3 
Virtual On 


World Series 
Baseball II 


Worldwide Soccer II 


Albert Odyssey 
Galaxy Fight 
Jewels of the Oracle 


Dead or Alive 
Stackers 
Tecmo Superbowl 


Alone in the Dark: 
One-Eyed Jack's 
Revenge 

In the Hunt 

Robo Pit 


Rayman 2 
Street Racer Deluxe 


Crime Wave 
Dream Team 
Basketball 
Incredible Hulk 
Machine Head 
Olympic Soccer 
Olympic Summer 
Games 

Speed Freak 

* Swagman 
Tomb Raiders 


Abuse 
Criticom II 


Dark Rift ' 


W.E.T. Corpse 


Comand & Conguer 
F1 Challenge 
Grand Slam '96 
Grid Runner 

Hyper 3-D Pinball 
NHL Powerplay '96 


Spot goes to 
Hollywood 


Area 51 
NBA Hang Time 


Ultimate Mortal 
Kombat 3 


Dragon Force 
Iron Storm 


Lunar the Silver Star 
— Director's Cut 


Magic Knight 
Rayearth 
Shining Wisdom 





College Football 
USA '97 


FIFA Soccer '97 
— Gold Edition 


Madden NFL '97 
NHL '97 
Triple Play Gold 


PTO II 


Arcade Classics 
Bugs Bunny in Double 
Trouble 

College Football's 
National 
Championship II 
Prime Time NFL 
Football 

Sonic Blast 
Vectorman 2 
Virtua Fighter 
Animation 

World Sereies 
Baseball '96 
X-Perts 
X-Women: The 
Sinister Virus 





Tecmo Superbowl! III 


Bass Master Classic: 
Pro Edition 


Olympic Summer 
Games 


Time Killers 


Arcade's Greatest Hits 
NBA Hangtime 


Ultimate Mortal 
Kombat 3 


Ironman / X-O 
Monowar in Heavy 
Metal 





Arcade Classics 

Arena Maze of Death 
Bugs Bunny in Double 
Trouble 

Baku Baku 

Bust A Move 

Sonic Blast 

Virtua Fighter 
Animation 

X-Men: Mojo World 


NHL '97 
PGA European Tour 
Urban Strike 
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PLAYSTATION 


AccLAIM 


AD&D: Iron & Blood — 
Warriors of Raveloft 


Batman Forever — 
The Arcade Game 


Battlesport 
Bubble Bobble 
Bust A Move 2 

College Slam 
Dragonheart 


Frank Thomas Big 
Hurt Baseball 
Ironman / X-O 
Manowar in 
Heavy Metal 
Killing Time 
Killing Zone 
Magic — 

The Gathering 
NBA Jam Extreme 
Space Jam 

Star Fighter 
Super Motorcross 
Championship 
The Crow — 

City of Angels 
V-Tennis 

WWF In Your House 


ACCOLADE 

Bubsy 3D 

Hardball 5 

Legends Football '97 
PO'ed 

Vandals 


ACTIVISION 

Blast Chamber 
Hyperblade 

Time Commando 
Zork: Nemesis 


AMERICAN 
LASER GAMES 
Shining Sword 


AMERICAN SOFTWORKS 
Bass Tournament '97 
Collider 

Dark Net 

Hardcore 4X4 
Incredeble Idiots 

in Space 

Perfect Weapon 
Surreal 

Ten Pin Alley 


AMERICAN TECHNOS 
Strikepoint 


ASCII 
King's Field II 


Aruws 


Megami Tensei: 
Persona 


BANDA! 
Power Rangers Zeo 
Power Pinball 


BMG 

Firo & Klawd 
Grand Theft Auto 
Spider 


CAPCOM 


Buster Bros. 
Collection 


Darkstalkers 

Fox Hunt 

Major Damage 
Marvel Super Heroes 
Star Gladiator 

Street Fighter Alpha 2 


Werewolf: 
The Apocalypse 


CAPS 


Extreme Dreams 
Sirens 


CRYSTAL DYNAMICS 
3D Baseball 
Legacy of Kain 
Panedemonium 


Dara East 
Creature Shock 


Dark Sun: 
Shattered Lands 


MVP Baseball '96 


MVP College 
Football '96 


ELECTRONIC ARTS 
Andretti Racing 
Battlestations 
Fade to Black 
FIFA Soccer '97 
Madden NFL '97 
NHL '97 
Shredfest 

Soviet Strike 
Space Hulk 
Syndicate Wars 
Triple Play '97 


Fox INTERACTIVE 
Aliens vs Predators 
Die Hard Trilogy 
1D4 — Indepen- 
dence Day 

The Tick 


GT INTERACTIVE 
Hexen 

Mayhem 
Ouake 

Rebel Moon 
Tigershark 
Youngblood 


GTE 
Hard Boiled 


Hot-B USA 
Big Bass World 
Championship 


INTERPLAY 
Armed 
Chatter 

Clay Fighter III 
Red Asphalt 
Rock 'n Roll Racing II 
Tempest X 

VR Golf 

VR Pool 

VR Tennis 


JALECO 

DreamKnight 

Slam Dragon 

Tokyo Highway Battle 


JVC 

Deadly Skies 
Impact Racing 
Iron John 
Raw Pursuit 


KOEI 


Mystery of the Seven 
Mansions 


PTO 
Romance of the 3 
Kingdoms 


Konami 

Bottom of the 9th 
Broken Helix 
Castlevania XX 
Contra 

— Legacy of War 
Crypt Killer 

The Final Round 


International 
Track & Field 


Kumite 
— The Fighters Edge 


Lethal Enforcers 1 & 2 
Midnight Run 

NBA In the Zone 2 
NFL Full Contact 
Pinky & The Brain 
Project Overkill 

Speed King 

Suikoden 


ony on onnistunut kahdeksassa kuu- 

kaudessa myymään 1,3 miljoonaa 
USA:ssa ja melkein yhtä monta 
Euroopassakin. Kaiken kaikkiaan maail- 
massa on yli viisi miljoonaa PlayStationin 
onnellista omistajaa. Tämä on vain alkua, 
jos Sonya on uskominen. Kolmen päivän 
aikana esitellyt yli 200 uutta peliä antavat 
Sonyn väitteelle tiettyä pontta. 


Vaikka Sony onkin menestyksekkäästi 
uudistanut monia pelilajeja, tasoloikan vai- 
keassa lajissa suurmenestykset ovat jääneet 
saavuttamatta. Crash Bandicoot aikoo 
muuttaa sen seikan. 

Crash Bandicoot on Sonyn vastine 
Sonicille ja Mariolle ja samanniminen taso- 
loikkapeli. Odotetusti meno on samanlaista 
kuin Super Mario 64:ssä ja Sonic X- 
Tremessä. Omaperäisiä ideoita riittää, 
ohjaus on hyvä, kentät vaihtelevia ja vihol- 
liset monilukuisia - eikä piilotettuja bonus- 
kenttiäkään ole unohdettu. Syksyllä saam- 
me tietää, onko Crashistä Marion ja Sonicin 
haastajaksi. 


Tuskin PlayStation-hitit ESPN Extreme 
Games ja Tivisted Metal ovat ehtineet pudo- 
ta kärkilistoilta, kun niille on jo tulossa 
jatko-osat. 

Edeltäjänsä tapaan 2 Xtreme on kilpa- 
ajopeli, jossa autojen sijasta kaahataan rul- 
lalaudoilla, lumilaudoilla, rullaluistimilla 
tai maastopyörillä. Kakkososan maisemat 
ovat aivan uusia, mutta muuten meno on 


A Crash 
Bandicoot 


E 2 Xtreme 


alkuperäisen kaltaista. 

Tiisted Metal 2 - World Tour vie 
nimensä mukaan pelaajan ympäri maail- 
maa. Listalta löytyy niin Pariisi, New York 
kuin Tokiokin. Pelin ideaa on kehitetty 
edelleen ja jatko-osan uudet autot on 
varustettu uusilla aseilla ja muilla uusilla 
herkuilla. 

Jatko-osista löytyy myös Jumping 
Flash 2. Idea on sama kuin ennenkin, 
mutta kentissä on käytetty entistäkin enem- 
män mielikuvitusta. Jumping Flash 2 näyt- 
täisi vuoden suurimmalta hitiltä nuorempi- 
en pelaajien keskuudessa. 


lwisted Metal ja Warhawk- pelien 
kehittäjät, SingleTrac, ovat ehtineet kehittää 
Tivisted Meicl 2:n lisäksi myös kilpailijan 
Nintendon Wave Race 64:lle. Haastajan 
nimi on Jet Moto, ja siitä löytyy 12 kenttää, 
joilla pääsee kaahaamaan rakettimopolla. 
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Sony näyttäisi olevan Electronic Artsin 
pahin haastaja tänä vuonna urheilupeliosa- 
stolla. E3-messuilla eniten meteliä pidettiin 
tietenkin amerikkalaisesta jalkapallosta 
(NFL Game Day '97 ja NCAA Game 
Breaker) ja baseballista (MLB Pennant 
Race), joista kumpikaan ei ole Atlantin tällä 
puolella erityisen suosittu laji. NHL Face Off 
'97 pistää kovan kovaa vastaan Electronic 
Artsin NHL '97:ää vastaan. Aseina mm. 26 
NHL-joukkuetta ja 650 eri pelaajaa. 


Heti messujen ensimmäisenä päivänä 
paljastettiin Sonyn ja Sguaren yhteistyöso- 
pimus, jonka ensimmäinen hedelmä on 
USA:ssa julkaistava Sguaren beat 'em up 
Tobal No. 1. Yhteistyösopimus merkitsee 
toivottavasti myös sitä, että Sguaren tulevat 
roolipelit löytävät tiensä tänne länteen. 


Sonyn osastolla ei roolipeleillä juuri 
juhlittu. Beyond the Beyond oli valmis jul- 
kaistavaksi kesällä, mutta muita ei ollut 
näytillä. Edes Arc the Lad ei näyttäytynyt 
messujen aikana. 


Sguare-sopimus on vain yksi sonyn 
viime aikoina solmimista yhteistyösopi- 
muksista. Tulevaisuudessa Sony julkaisee 
Euroopassa ja USA:ssa kaikki SNK:n ja 
Artdinkin uudet nimikkeet. 

SNK:n nimikkeet ovat kaikki kaksiu- 
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C Twisted Metal 2 
— World Tour 


D Tobal No.1 

E NHL Face Off '97 
F Jet Moto 

G Beyond the Beyond 
H Horned Owl 

1 Jumping Flash 2 


J Samurai Shodown Ill: 
Blades of Blood 


K Real Bout Fatal Fury 


lotteisia beat 'em upeja, ja ensimmäisinä 
ilmestyvät Samurai Showdown III: Blades of 
Blood, King of Fighters ja Real Bout Fatal 
Fury. 

Artdink tunnetaan parhaiten Maxisille 
kehittämästään A-Train -nimikkeestä. Heiltä 
on tulossa strategiapeli Carnage Heart ja 
seikkailu nimeltä Aguanaut's Holiday. 
Kumpainenkin julkaistaan kesän aikana. 


Muita mielenkiintoisia nimikkeitä 
Sonyn valtavalla osastolla olivat esimerkik- 
si Sonyn omat Spawn, Epidemic, Bogey: 
Dead 6 ja Project: Horned Owl. 


Ball Blazer 
Champions 
Dark Forces 


Herc's Mythical 
Adventures 


A-Train 
Sim City 2000 


Infamous Golf 
Necrodome 
Raven Project 
Steel Harbinger 


Warhammer: 
Shadow of the 
Horned Rat 


Galaxian 3 


Namco Museum 
Piece vol. 1 


Namco Museum 
Piece vol. 2 


Soul Edge 
Tekken 2 


Allegiance 
Cheesy 

Dawn of Darkness 
Dreadnought 
Guts 'n Garters 
Offensive 

Project Rally 
Project X2 

Tennis Advantage 
True Pinball 
Tunnel B1 
Vanished Powers 
Viper 

Zoiks 


Demon Driver 
Down In the Dumps 
Micro Machines 
OAD 


Burning Road 
Duckman 
Powerslave 

VMX Racing 
X-treme Motorcross 


Alpha Storm 
Athanor 
Destruction Derby 2 
Discworld II — 


F1 — Post Season 
Formula 1 

Monster Truck Rally 
Rodney Matthews 
Sentinent 

Tenka 

The Adventures 

of Lomax in 
Lemmingland 


The City of 
Lost Children 
The Fallen 
The Island of 
Dr. Moreau 
Wipeout 2097 


Kingdom Shadoan 


Ganymede 
Rocket Jockey 


2 Xtreme 
Aguanaut's Holiday 
Beyond the Beyond 
Bogey: Dead 6 
Carnage Heart 
Crash Bandicoot 
Epidemic 

Jet Moto 

Jumping Flash 2 


King of Fighters 
MBL Pennant race 
NBA Shoot Out 

NFL Game Day '97 
NFL GameBreaker 
NHL Face Off '97 
Project: Horned Owl 
Real Bout Fatal Fury 
Samurai Showdown 
111: Blades of Blood 
Spawn 

Tobal No. 1 


Twisted Metal 2: 
World Tour 


ABC's College 
Football 


ABC's Monday 
Night Football 


Gunship 2000 


Star Trek: 
The Next Generation 


Top Gun 
Vette '96 


Jewels of the Oracle 


Ironblood 


Super Eagle Shot Golf 
Tecmo Stackers 
Tecmo Superbowl 


Floating Runner 
Ghost in the Shell 
Robo Pit 


The Hive 


Rayman 2 


Disruptor 


Dream Team 
Basketball 
Olympic Summer 
Games 

Olympic Soccer 
Incredible Hulk 
Tomb Raiders 


Aeon Flux 
Deathdrome 
Dragon's Run 
MTV Untitled 
Snow Crash 


The Divide: 
Enemies Within 


Silverload 


Black Dawn 
Command & Conguer 
Golden Nugget 

Grid Runner 

Heart of the Darkness 
Nanotek Warriors 
NHL Powerplay '96 


Spot goes to 
Hollywood 


Arcade's Greatest Hits 
Area 51 

Final Doom 

Mortal Kombat 
Trilogy 

NBA Hang Time 
Open Ice 

Robotron X 

War Gods 
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PSYGNOSIS 


Englantilaisen Psygnosiksen luomuk- 
set ovat suosittuja myös Amerikassa, ja sen 
huomasi E3-messuilla. Vaikka Psygnosista 
ei enää sidokaan sopimus Sonyn kanssa, 
niin ei ollut silti vaikea huomata, mihin for- 
maattiin Psyggikset pelimarkkansa satsaa- 
vat; PlayStationille on tulossa 15 täysin 
uutta peliä, joista ainuttakaan ei olla 
toistaiseksi konvertoimassa Saturnille. 


Kahdella jättiruudulla pääsi pelaa- 
maan Wipeout 2097:ää, viime vuoden 
jättihitin jatko-osaa. Kummankin pelin 
takaa löytyvä Nick Burcombe kertoi 
ylpeänä, miten he olivat saaneet kakko- 
sosaan kaiken haluamansa, kun Sony ei 
hengittänyt enää niskaan aikatauluvaa- 
timuksineen. Vauhtia on tullut lisää, 
grafiikka on entistäkin komeampaa ja 
ohjauksen suhteen britit ovat suoras- 
taan ylittäneet itsensä. 

Toinen — kaivattu jatko-osa on 
Destruction Derby 2, jonka kehittänyt 
Reflections on panostanut €<erityisesti 
ohjaukseen. Pelin visuaalinen ilme eroaa 
edellisestä osasta, mutta tehtävä on säilynyt 
samana. Syksyllä on jälleen aika vetää 
kypärä päähän ja runtata naapurin Lada 


ACCLAIM 


Viime vuoden E3-messuilla Acclaimilla 
oli lisenssituottajista eniten uusia pelejä tar- 
jolla. Tänäkään vuonna ruudissa ei oltu 
säästelty, sillä valtavan osaston mauttomien 
mainosjippojen keskeltä löytyi peräti kaksi- 
kymmentä täysin uutta peliä. 


Turok - the Dinosaur Hunter on 
Acclaimin — ensimmäinen — pelkästään 
Nintendo 64:lle kehittämä peli. Metsästäjä 
Turok asuu valtavien saurusten ja mekaa- 
nisten monstereiden keskellä ja taistelee 
pahiksia vastaan toivoen, että maailmasta 
tulisi rauhan tyyssija. Peli muistuttaa 
Doomia, mutta vapautta on enemmän. 


Acclaim on tehnyt ilman Williamsin 
apua jatko-osan NBA Jam - Tournament 
Editionille. NBA Jam Extreme sisältää 170 
NBA-tähteä ja 30 uutta donkkausta. 

Space Jam on toinen, vähemmän vaka- 
va korisvaihtoehto, jonka pääosissa ovat 
Michael — Jordan ja Looney ”unes. 
Kummatkin pelit julkaistaan Acclaimin 
useimpien nimikkeiden tapaan sekä 
PlayStationille että Saturnille. 


32-bittisille ilmestyy myös Batman 
Forever - the Arcade Game. Kuten nimikin 
paljastaa, kyseessä on konversio samanni- 
misestä kolikkopelistä. 

Uusin wrestling-peli on nimeltään 
WWF In Your House. Uskomattoman suosi- 
tuista Magic-korteista (niitä on myyty yli 







A Wipeout 2097 
B Destruction Derby 2 


C The Adventures of 
Lomax in 
Lemmingland 


D Sentient 
E Tenka 


THRUST 


F Turok- The 
Dinosaur Hunter 


G NBA Jam Extreme 


| H) Batman Forever 


- The Arcade Game 


I The Crow - City 
of Angels 


J Dragonheart 





betoniseinää vasten. 


Psygnosiksella tunnutaan olevan hul- 

luina kolarointipeleihin. Monster Truck 
Rally on siitä jälleen yksi osoitus. E3.ssa 
esitellyssä demossa ei ollut edes minkään- 
laista maalia, vain valtava areena täynnä 
murskattuja autonromuja, joiden yli jyrät- 
tiin uudelleen ja uudelleen. 
Kiivaasti odotettu Formula 1 näytti 
täysin valmiilta 17 ratansa ja 35 aja- 
jansa kera, mutta sitä ei kuitenkaan 
julkaista ennen kuin heinäkuussa. 


Tunnettujen itsarisopuleiden tasoloik- 
kadebuutti on saanut nimekseen The 
Adventures of Lomax in 
Lemmingland. Sankarina on indivi- 
dualistisopuli Lomax, jonka täytyy pelastaa 
kaverinsa Evil Edin kynsistä. 

Psygnosiskaan ei aio jäädä osattomaksi 
Doom-aallon tuomista dollareista. Lajin 
faneille on tulossa sellaisia herkkupaloja 
kuten Sentient, Alphasorm ja ennen kaik- 
kea Tenka. Näistä peleistä ainuttakaan ei 
nähtäne ennen syksyä. 

Jos seikkailu kiinnostaa enemmän, 
niin tulossa on Discworld II - Missing 
Presumed...!?, The City of Lost Children, 
Athanor ja The Island of Dr. Moreau. 


miljardi kappaletta kautta maailman!) on 
kehitetty — strategiapeli Magic - The 
Gathering. The Crow -City of Angels on beat 
*em up, joka julkaistaan muiden edellämai- 
nittujen pelien tapaan syksyllä 32-bittisille 
konsoleille. 


Acclaim omistaa oikeudet Taiton pelei- 
hin Euroopassa ja Amerikassa, joten tulos- 
sa on kokoelma-CD Bubble Bobble, josta 
löytyy Bubin ja Bobin Bubble Bobble -peli- 
en parhaat palat. 

Acclaim omistaa myös oikeudet kahte- 
en ensimmäiseen Mortal Kombat -peliin ja 
hyödyntää Williamsin päätöstä olla teke- 
mättä Mortal Kombat Trilogya Saturnille 
työntämällä — markkinoille — nimikkeen 
Mortal Kombat 1 & II Duo, joka ilmestyy 
Segan 32-bittiselle. 


Game Boylle aiemmin julkaistu rooli- 
peli Dragonheart tulee myös PlayStationille 
ja Saturnille ja näyttää paljon huolellisem- 
min rakennetulta kuin mustavalkoinen ori- 
ginaali. Iron Man / X-O Manowar In Heavy 
Metal on toinen alunperin Game Boylle 
tehty peli, joka löytää tiensä kesän loppu- 
puolella Game Gearille, Saturnille ja 
PlayStationille. 


3DO:n kanssa käytyjen neuvottelujen 
jälkeen Acclaim julkaisee yhtiön suosituim- 
mat pelit PlayStationille ja Saturnille. 
Ensimmäisten joukosta löytyvät Killing 
Time ja Starfighter. 


SUPER POWER 


vaa peliä ovat vuoden 1997 versiot sarjoista 
FIFA ja NHL. FIFA Soccer '97 julkaistaan 
SNES:lle, Mega Drivelle, Saturnille ja 
PlayStationille. Lätkäfaneille on ilouutinen: 
NHL '97 julkaistaan kummallekkin 32-bitti- 
selle, ja se näyttäisi sarjan toistaiseksi par- 
haalta vedokselta. 


ELECTRONIC 
ARTS 


Kaikkein eniten julkkiksia 
pääsi pongaamaan Electronic 
Artsin osastolla. Vieraiden seasta 
löytyivät Mario Andretti, John 
Madden — ja Mark ”Luke 
Skywalker” Hamill. He mainosti- 
vat tulevia pelejä Andretti Racing, 
Madden NFL '97 ja Wing 
Commander IV. 



































Syndicate Wars myöhästyy vielä lisää, 
eikä ehdi Eurooppaan ennen syyskuu- 
ta, mutta Bullfrogilta vakuutetaan, että 
lisäaika käytetään entistäkin tiukem- 
man pelin luomiseen. 

Jos —snoukkailu — kiihottaa, =niin 
Shredfest on siihen sopiva 
nimike. Pelissä on viisitoista 
oikeiden esikuvien mukaista 
lautaa ja oikeaa vaihtoehtomu- 
siikkia enemmän tai vähem- 
män tunnetuilta amerikkalai- 
silta bändeiltä. 

Viimeisimpänä muttei suin- 
kaan — vähäisimpänä: = FIFA 
International Soccer 64. Peli julkaistaan 


Kolmen edellämainitun 
lisäksi eniten huomiota keräsi 
osakseen Soviet Strike, Desert-, 
Jungle- ja Urban Strike -ammus- 
kelupelien jatko-osa. Electronic 
Artsilla — Strike-sarjasta = oltiin 
selvästi ylpeitä. Satjan uusin peli 


perustuu samaan ideaan kuin 16-bittiset K NHL '97 ; ; E 
TTI p Nk vuoden loppupuolella, ja Electronic Artsin 
edeltäjänsäkin, mutta toteutusta on viety L Andretti Racing RA "4 OTETA 
ja : Ta Tn N mukaan se tulee järkyttämään jalkapallope- 
eteenpäin sen verran tuimasti, että helikop- M Syndicate Wars 


209 lien perustoja. 
N Soviet Strike 


O Shredfest 


P FIFA International 
Soccer 64 


teripelien saralle näyttää tulevan uusi 
kuningas. 


Kaksi itsestäänselvästi hiteiksi nouse- 


KONAMI 


Vaikka Konami onkin tunnetusti pelita- 
lojen eliittiä, niin amerikkalaisille pelimes- 
suille he eivät ole milloinkaan sat- 
sanneet kovin vakavissaan. Tänä 
vuonna heillä oli kuitenkin yksi 
suurimmista ja eniten vierailijoita 
houkutelleista osastoista. Osastolla 
vierailtiin paitsi markkinajippojen 
takia, myös hyvien pelien takia. 


Suikoden) että Saturnin seikkailua 
Policenauts. 

Konamilla on aina ollut hyvä valikoi- 
ma autopelejä. Ensimmäisen kilpa- 
ajopelinsä yhtiö tuotti jo 11 vuotta sit- 
ten, ja nyt on tullut aika siirtyä 
PlayStationiin kahdella uudella nimik- 
keellä. Speed King muistuttaa sekä F- 
en ja tulevaisuuden maisemineen. 
Midnight Run kilpailee puolestaan 
samassa sarjassa kuin Ridge Racer ja 
Daytona USA. 

Kumite - The Fighters Edge on Konamin 
vastaus Tekkenille ja Virtua Fighterille. 
Luvassa on ennennäkemättömiä spesiaa- 
leja ja mawoja. 

Koska Sonyn €virallinen pistooli, 
Enforcer, on Konamin piirustuslaudalta läh- 
töisin, niin pelitalo tekee myös pari sille 
sopivaa peliä. Crypt Killer ja kokoelma-CD 
' Lethal Enforcers 1 & 2 ilmestyvät myös 
Saturnille myöhemmin tänä vuonna. 


International Superstar Soccer 
oli — jättimenestys, joten Konami 
panostaa edelleen urheilupeleihin. 
Odotettu Track & Field (yleisurheilu) 
julkaistaan jo heinäkuussa, ja 
myöhemmin syksyllä ilmestyvät The 
Final Round (Golf), Bottom of the 9th 
(baseball), NFL Full Contact (amerikkalai- 
nen jalkapallo) ja NBA In the Zone 2 (kori- 
pallo). 

Toimintarintamalta löytyy jälleen yksi 
jatko-osa: Contra - the Legacy 
of War on itsenäinen jatko-osa 
Super Probotectorille. E3.ssa 
esitelty demo ei kuitenkaan 
muistuttanut — vähäisimmäs- 
säkään määrin klassista SNES- 


Jostain kumman syystä Konamin osas- 
tolla ei näkynyt uutta Castlevania-seikkai- 
lua eikä ainuttakaan Nintendo 64 -peliä. 
Castlevania kuulemma on muuntunut enti- 
stä seikkailupitoisemmaksi ja julkaistaan 


KENKO Japanissa kesän lopulla, mutta Eurooppaan 


R International 


eliä Track & Field se ehtii vasta joulumarkkinoille. Konami 
A= S Speed King odottaa kuitenkin paljon Nintendon uudel- 
Roolipelifriikeillekin on T The Final Round ta ihmekoneelta, ja aikoo tehdä sillekin 

U Kumite - The pelejä. 


hyviä uutisia. Konami on 
kääntämässä englanniksi sekä 
PlayStationin Genso Suikoden - 
RPG:tä — (9SA:ssa — pelkkä 


Fighters Edge 


V Contra - The 
Legacy of War 


W Suikoden 


SUPER POWER 
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WILLIAMS 


merikkalainen Williams oli tut- 

tuun tapaan täydessä työn tou- 
hussa kolikkopelikonversioiden kans- 
sa. Yhtiö panostaa rankasti Nintendo 
64:ään ja on yksi harvoista SNES- ja 
Mega Drive-pelejä vielä valmistavista 
lisenssituottajista. 


NBA Hanc Time on toisin kuin Acclaimin 
NBA Jam Extreme ja College Slam - aito 
jatko-osa pelille NBA Jam - Tournament 
Edition ja sen ovat kehittäneet samat mie- 
het kuin Jam-sarjankin. NBA Hang Time 
antaa pelaajan luoda itse kentällä 
nähtävät hahmot, mikä parantaa pelitun- 
nelmaa kummasti. Peli julkaistaan syk- 
syllä Nintendo 64:lle, PlayStationille, 
Saturnille, SNES:lle ja Mega Drivelle. 

OPEN IcE on lätkäpelien vastine NBA 
Jamille. Vauhtia riittää ja sääntökirjaa ei 
tuijoteta turhan tarkasti, joten matseissa 
riittää hulinaa ja maaleja. 

Vain Nintendo 64:lle tulee vakavamieli- 


NAMCO 


amco = tehtaili viime vuonna 

PlayStationille — hittejä — hittien 
perään, mutta E3-messuilla pelitalolla 
ei ollut juurikaan uusia yllätyksiä. 


TEKKEN 2 oli tietenkin suurin uutuus, 
onhan se jatko-osa viime vuoden myydyim- 
mälle PlayStation-pelille. Taistelijoita on 
enemmän, ja uudet liikkeet ja yhdistelmä- 
hyökkäykset — ovat ' Namcon 
vahvin myyntiargumentti. 
Kotimaassaan peliä myytiin sen 
julkaisupäivänä peräti 400 000 
kappaletta, joten liioittelematta 
voi sanoa sen olevan jo mene- 
stys. 


VIRGIN 


| + kk omistaa Euroo- 
passa oikeudet sekä Cap- 


comin että JVC:n 32-bittisiin 
nimikkeisiin, mikä = saa 
yhtiön — katalogin — täällä 
Euroopassa näyttämään erit- 
täin vaikuttavalta. 
Amerikkalaisilla E3-messuil- 
la ei ollut yhtä paljon pelejä 
esillä, mutta laatu oli korke- 
alla. 


HEART OF THE DARKNESS esiteltiin ensimmäi- 
sen kerran jo viime syksynä, Lontoon 
ECTS-messuilla, mutta se ei näyttänyt vie- 
lä''ään täysin valmiilta. Saturn-version 
kehittämisen kontolleen ottanut SEga aikoo 
saada sen ulos jo syksyllä, mutta Virginin 
oma PlavStation-peli ei ilmeisesti ehdi 






A NBA Hang Time 
B Doom 64 

C War Gods 

D Final Doom 


sempi WAYNE GRETZKY 
HOCKEY. 


Urheilupelien ohella 
Williams on niittänyt 
Kombat = -trilogialla. 





mainetta Mortal 


Kaikkien odottama Mortal Kombat 4 vie 
taistelijat kolmanteen ulottuvuuteen, mutta 
sitä ei nähty messuilla, eikä kolikkope- 
likään ilmesty ennen kuin ensi talvena. 
Pettymystä kompensoi se, että ULTIMATE 
MORTAL KOMBAT 3 on konvertoitu Saturnille 














E Soul Edge 
F Tekken2 


Kun suurin kohu Tekken 2:n 
ympärillä alkaa laantua, 
Namco iskee tiskiin pelin 
SouL Enpce. Kyseessä on jälle- 


G NHL Powerplay '96 


H Spot goes to 
Hollywood 


1 Command & Conguer 
J Black Dawn 
K Heart of the Darkness 





kauppoihin ennen joulua. 


Toinen Virhinin myöhässä oleva peli on 
SPOT GOES To HoLLYwoon. Se julkaistiin 
SNES:lle ja Mega Drivelle jo pari kuukautta 
sitten, mutta 32-bittisten versioiden kanssa 
on ollut ilmeisesti tuotantovaikeuksia. E3- 
messuilla Saturnin ja PlayStationin versiot 


SNES:lle ja Mega Drivelle. Nintendo 64 ja 
PlayStation saavat samassa järjestyksessä 
pelit MorRTAL KOMBAT 64 ja MORTAL KOMBAT 
TRILOGY, jotka nimien eroavaisuuksista 
huolimatta sisältävät samat, virheettömät 
konversiot kolmesta kolikkopelistä.. 
Samaan —väkivaltaosastoon kuuluu 
WaRr Gops joka julkaistaan Nintendo 64:lle 
ja PlayStationille myöhemmin tänä vuonna. 


Kun nyt kerran verisiin peleihin siirryttiin, 
niin kerrottakoon että Doomista on tulossa 
uusi osa. FINAL Doom PlayStationille on täy- 
sin uusi peli uusine kenttineen ja vihollisi- 
neen, Nintendon uudelle koneelle on tulos- 
sa Doom 64, joka hyödyntää 64-bittisen eri- 
koisominaisuuksia. 


Retropuolelta löytyy ARCADE'S GREATEST 
Hirs, Williamsin vastaus Namcon Museum 
Piece -sarjalle.Tulossa on myös Ms. Pac- 
Man SNES:lle ja Mega Drivelle. Robotron 
2084 saa jatkoa nimellä RoBorron X. 


en kolmiulotteinen beat 'em up, joka on 
kehitetty PlayStation-yhteensopivalle kolik- 
kopelipiirilevylle System 11. Uudet innovaa- 
tiot ja grafiikat lyävät laudalta useammat 
kilpailijat. E3-messuilla vierailijat joutuivat 
tyytymään vielä kolikkopeliversioon. 


Namco Museum Piece vol. 1 saa jatkoa 
nimellä NAMco MUSEUM PIECE VOL. 2, joka 
sisältää pelit Xevious, Galpus, Super Pac- 
Man, Mappy, Grobda ja Dragon Buster. Ensi 
vuoden alussa julkaistava kolmas osa sisäl- 
tää pelit Ms. Pac-Man, Galaxian ja Pole 
Position 2. Nostalgiaa löytyy siitäkin, että 
Galaxian saa jatkoa pelillä GALAXIAN 3, joka 
julkaistaan virallisesti sekä Euroopassa että 
Amerikassa. 


näyttivät kuitenkin valmiilta, ja ne 
julkaistaneen aivan lähikuukausina. 


Samopihin aikoihin ilmestyy Virginin 
suuri lätkäpeli NHL PoweRPLAY '96. 
Sen kehittäjät väittävät sen olevan 
lajinsa paras ja realistisin edustaja — 
mistä Electronic Arts rohkeni olla 
toista mieltä. Oli miten oli, valmiista 
pelistä löytyy paljon valintamahdolli- 
suuksia ja tunnettuja naamoja NHL- 
liigasta. 


Viime vuoden menestynein PC-peli oli 
COMMAND & CONOUER, josta ilmestyy Saturn- 
verio syksyllä ja PlayStation-versio ensi 
vuonna. Samoihin aikoihin ilmestyy myös 
Virginin ensimmäinen Nintendo 64-peli 
FREAK BOY. 


SUPER POWER 


CAPCOM 


Viimeisimmilla 32-bittisillä 
peleillään, Resident Evil ja Street 
Fighter Alpha, Capcom on kerännyt 
hieman takaisin 80-luvulla luotua mai- J, 
nettaan. E3-messuilla yhtiö paljasti 
japanilaiselle pelilehdelle antamassaan 
haastattelussa, että tulossa on kolmiulottei- 
nen, mullistava Street Fighter III, joka jul- 
kaistaan japanilaisiin kolikkopelihalleihin 
jouluksi ja konvertoidaan kaikille suurim- 
mille konsoleille vuodenvaihteessa. Ennen 
sitä pääsemme nauttimaan seuraavista 
uutuuksista: 


Suositun Street Fighter Alphan jatko- 
osa on nimeltään Street Fighter Alpha 2, ja 
se julkaistaan sekä PlayStationille että 
Saturnille loppuvuodesta. Ennen sitä ilme- 
styy kolme muuta kaksiulotteista beat 'em 
upia: Marvel Super Heroes, Darkstalkers ja 
sen jatko-osa Night Warriors. 

Star Gladiators on Capcomin ensimmä- 
inen 3D-beat 'em up, ja kolikkopelikoneille 
muodostuneista jonoista päätellen onnistu- 
nut sellainen. PlayStation-versio ilmestyy 
joulun tienoilla. 


USA:ssa Resident Evil myi yli 250 000 
kappaletta kuudessa (viikossa, joten 
Capcomilla on päätetty jatkaa seikkailulin- 
jalla. Werewolf: The Apocalyse perustuu 







OCEAN 


Oceanilla on ollut vaikeuksia vai- 
htaa uusiin konsoleihin, mutta nyt 
vaikeudet on voitettu ja syksyllä ilme- 
styy monta uutta huippupeliä. 


Saksalainen Neon, jonka Ocean 
osti jokin aika sitten, on tekemässä 
peräti kolmea peliä. Tunnel B1 on 
Neonin heebojen mukaan sekoitus 
Doomia, Ridge Raceria, Descentiä ja 
Dark Forcesia - tosin parempi kuin 
yksikään esikuvistaan. Omaperäinen 
idea, upea grafiikka ja Chris 
Hilsbeckin mestarillinen soundtrack 
takaavat, että PlayStationin peli- 
listaan lisätään jälleen yksi huippuni- 
mi. Sama pätee peliin Viper, jonka 
idea on samanlainen kuin Tunnel 
B1:n mutta ulkonäkö täysin erilainen. W 
Kyseessä on Blade Runnerin maise- 
miin sijoittuva helikopteripeli, ja myös tällä 
kertaa musiikista vastaa Chris Hiälsbeck. 
Neonilla on myös roolipeli valmisteilla, 
mutta siitä he eivät suostuneet kertomaan 
kuin nimen: Vanished Powers. 


Codemastersille ensimmäisen Mega 
Driven Pete Sampras -pelin tehnyt Smart 
Dog tekee, Oceanin sanoin, ensimmäisen 


SUPER POWER 






BMG 


Huhtikuussa pidettyihin ECTS-messui- 
hin satsanneella BMG:llä ei ollut paljoa- 
kaan uutta esitettävänä E3:ssa. Grand Theft 
Auto näytti edelleen mielenkiintoiselta ja 
jopa Exhumed sekä Firo & Klawd saattavat 
hyvinkin nousta kärkikastiin. Tulossa on 
myös yksi Nintendo 64 -peli, Silicon Valley. 
Kaikki neljä peliä julkaistaan syksyllä. 


L Marvel Super Heroes 

IMI Darkstalkers 

N Werewolf: The Apocalypse 
O Street Fighter Alpha 2 

P Star Gladiators 


O Grand Theft Auto 






roolipelisarjaan ja yhdistelee kauhua, toi- 
mintaa, mysteereitä ja magiaa. O 

Viimeinen SNES-projekti, War of the 
Gems, oli myös koepelattavana. Kyseessä 
on Final Fight -klooni, jonka pääosista 
löytyy Marvelin sankareita, mutta lopputu- 
los ei näyttänyt erityisen vakuuttavalta. 


Vaikka niitä ei messuillanäkynytkään, 
niin Mega Man X4 ja Mega Man 8 ovat silti 
tulossa 32-bittisille, ja Street Fighter Alphan 
SNES-versiokin on melkein valmis julka- 
istavaksi. 


WORKING 
DESIGNS 


R Tunnel BI Kaikki ne japanilaiset roolipeli, joiden 
S Viper kääntämiseen Segalla ei riitä aikaa, rahaa 
T Cheesy tai kiinnostusta, ovat ajautuneet Working 
Designin takapihalle. Working Designia on 
roolipelifanien kiittäminen lähes kaikista 
USA:han ja Eurooppaan € saapuvista 
Saturnin roolipeleistä. 






Shining Wisdom on käännetty ja julka- 
istu USA:ssa ja Euroopassa se tulee myyn- 
tiin heinäkuussa. Magic Knight Rayearth on 
viivästynyt ja julkaistaan näillä näkymin 
syksyllä, samaan aikaan strategiapohjaisen 
Dragon Forcen kanssa. Joulumarkkinoille 
on tulossa uusi versio klassi- 
sesta Mega CD -roolipelistä 
' Lunar The Silver Star. Lunar 
the Silver Star - Directors Cut 
on pitempi, vaihtelevampi ja 
ennen kaikkea komeampi 
kuin alkuperäinen. Lunar- 
sarjaan on tulossa kolmaskin 
osa, mutta se julkaistaan 
Amerikassa aikaisintaan ensi 
keväänä. 


oikean tennispelin 
PlayStationille. 
Preojektin työnimi 
on Tennis Advan- 
tage. 

Ocean on itse val- 
mistanut = nimik- 
keen Cheesy, perin- 
teisen tasoloikan PlayStationille. 
Ocean panostaa myös rankasti 
kilpa-ajopeliin Project Rally. 














U Lunar the Silver Star 
- Director's Cut 


V Dragon Force 


Mission Impossible, samannimi- 
seen elokuvaan pohjautuva Nintendo 64 - 
pelikin alkaa hahmottua. 
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GT INTERACTIVE 


GT Interactive jakoi osaston yhteistyö- 
kumppaninsa Williamsin kanssa. 
Konsolipelejä ei ollut paljon tarjolla. Kun 
jaksoi tarpeeksi kauan plärätä käte- 
en iskettyjä brosyyrejä niin selvisi, 
että kaikenlaisia mielenkiintoisia 
nimikkeitä on kuitenkin tekeillä. 

GT panostaa eniten Doom-kloo- 
nien konvertoimiseen. Hexen julka- 
istaan ennen kesän loppua sekä 
PlayStationille = että Saturnille, 
Ouake ilmestyy PlayStationille ja Doom 
Saturnille vielä syksyn aikana. Barb Wire, 
joka perustuu Pamela Andersonin loistaval- 
le roolisuoritukselle Barbin roolissa, 
muistuttaa myös paljon Doomia, tosin 
koukkuna on naispuolinen päähenkilö. 

Ultra Combat on GT:n ensimmäinen 
Nintendo 64 -peli, mutta nimeä enempää 
siitä ei kerrottu. 


ACCOLADE 


Nintendon ja Segan tapaan Accoladekin 
luottaa vanhaan tuttuun tasoloikkahah- 
moonsa, Bubsyyn. Bubsy 3D muistuttaa 
odotetusti Crash Bandicootia, Super Mario 
64:ää ja Sonic X-Tremeä. Tosin selkeästi 
huonompi. 












INTERPLAY 
Pitkän = keskinkertaisten 
(suoraan sanoen huono- 
jen) pelien sarjan jälkeen 
Interplay yrittää nostaa 
maineensa entiselle tasol- 
le. 

Kaikkiin uusiin konsolei- 
hin panostetaan, myös 
M2:een. — Loppuvuonna 
päivänvalon näkevät Clay 
Fighter III ja Rock 'n Roll 
Racing = PlayStationille, 
Lost Vikings 2 Saturnille ja 
Ultra Descent Nintendo 
64:lle. Tulossa on myös 
urheilupelejä golfista jal- 
kapalloon. 








































KA LIN 


FOX 


Jostain kumman syystä Fox on saanut 

tunnettuja filmilisenssejä. Die Hard Trilogy 

A Barb Wire vaikuttaa oikein lupaavalta. Sitä seuraa syk- 
B Mayhem syllä — ensi-iltansa = saavasta 1ID4 - 
GC Armed Independence Day -elokuvasta tehty peliver- 


I 





D Rock 'n Roll 
Racing II 


E VR Golf 
F VR Soccer 
G Shatter 
H PO'ed 
I Bubsy 3D 

J Die Hard Trilogy 


K 1D4- 
Independence Day 


L Impact Racing 
MM Deadly Skies 





JVC porskuttaa urheasti 
eteenpäin lentosimulaattorilla Deadly Skies 
ja kilpa-ajopelillä Impact Racing. Pelit ilme- 
styvät sekä PlayStationille että Saturnille, 
mutta — messuvieraat eivät pahemmin 


innostuneet. 





SUPER POWER 


LUCAS ARTS 


Nintendolla ilmestyvän jättiprojektin W 
Star Wars - Shadows of the Empire 
lisäksi Lucas Artsilta on tulossa 32- 
bittisiäkin pelejä. PC-klassikko Dark 
Forces on konvertoitu PlayStationille. o 
Sonyn konsolille ilmestyy myös reippaan- 


laisen kasvojenkohotuksen läpikäynyt C64- 8 


peli Ball Blazer ennen vuodenvaihdetta. 


PLAYMATES 


Playmatesin osasto oli yhtä sekaisin 
kuin yhtiön PR-vastaavakin. Burning Road 
on surutta varastettu Segan Daytona USA, 
ja lehdistö antoikin sille heti pilkkanimen 
Dayclona USA. VMX Racing ja X-treme 
Motorcross näyttivät keskinkertaisilta kilpa- 
ajopeleiltä, joilla ei ollut mitään uutta tar- 
jottavanaan. Toivottavasti edes Duckman 
osoittautuu säädylliseksi peliksi. 


SUNSOFT — Y 


Sunsoft on nähnyt parempiakin aikoja. Beat 
*'em up Galaxy Fight ja seikkailu Jewels of 
the Oracle eivät tehneet kummempaa vai- 
kutusta. Paljon mielenkiintoisempi uutinen 
oli se, että yhtiö aikoo julkaista japanilaisen 
Saturn-RPG:n Albert Odyssey USA:ssa. 


THO 


THO on yksi harvoista edelleen Nintendon 
ja Segan 16-bittisiin koneisiin satsaavista 
lisenssituottajista. Yhtiö on onnistunut 
kaappaamaan itselleen myös oikeudet NHL 
'97:n Game Gear- ja SNES-versioihin sekä 
joihinkin Electronic Artsin Game Boy - 
nimikkeisiin. 

Valitettavasti näyttää myös siltä, että THO 
on napannut oikeudet myös Ghost in the 
Shellin peliversioon. Animeen pohjautuva 
seikkailu julkaistaan PlayStationille ensi 
vuonna. 


SUPER POWER 


















N Ball Blazer 

O Dark Forces 

P Rayman2 
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Olympic Summer 
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UBI 


UBI:n 
osastolla — ei 
konsolipe- 
leillä juhlittu, 
mutta pari jatko-osaa sentään oli tarjolla. 
Rayman 2 tarpoo edellisen viitoittamia pol- 
kuja ja julkaistaan PlayStationille ja 
Saturnille jouluksi. Street Racer Deluxe 
ilmestyy Saturnille ja Game Boylle tämän 
vuoden aikana. 





ASCII 


Ohjainvalmistaja ASCII 
esitteli yhden ainoan 
pelin. King's Field II 
perustuu japanilaiseen 
King's Field III:een, ja on 
jatko-osa keskinkertai- 
selle, pari kuukautta sit- 
ten julkaistuun Play- 
Station-RPG:lle. 


VIACOM 


Zoop on ja pysyy Viacomin 
parhaana pelinä. MTV:n sar- 
jaan perustuva Aeon Flux 
näytti kohtalaisen lupaaval- 
ta 


US GOLD 


Olympic Summer Games 
(jota ei pidä seikoittaa THO:n 
samannimiseen ruikkupeliin), Olympic 
Soccer ja Dream Team Basketball julka- 
istaan sopivasti Atlantan Olympialaisten 
alkamisen yhteydessä. Palaamme asiaan 
ensi numerossa, jossa arvostelemme muita- 
kin olympiadeista tehtyjä pelejä. 


Lopuksi täytyy vielä mainita, että 
kolme muuta viime vuoden E3- 
numerossa listaamaamme konet- 
fa, 3DO, Jaguar ja Neo Geo, olivat 
lähes täysin kadonneet tämän 
vuoden messuilta. M2 loisti myös 
poissaolollaan, eikä Applen yhtei- 
styöprojekti Pippin tehnyt vielä 
suurempaa vaikutusta. 








ca 


21 













per Poweri tasta on tullut tyl 
ole mitää jintoista kirjoittami 
dusogasta. kaa mielenne ja 
Kustannus Oy Semic, PL 317, 33 
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Voi miksi? Markku 
Tuski kovinkaa , G Gear - 
Kun SuperPower päivitettiin Nintendo a v 1 sai ia 
Ed iheleiä käsittelevä on kuiten mäisen pienen 
Sto D d 
E J joukon ainoa peli. Mutta tietysti jos GG:lle 
onneni E seu NE 
+ J 03 aan joku uu elenkiintoinen 





raportoimme ta as soon as ; - == N 
| p kuin antaa teille, rakkaat lukijat, ilmainen 


demo kaikista peleistä joita arvostelem 
Toimitus V mutta sille o i ä: raha ja laki. 























:n liittäminen nume 

/ myynis c - ahyvä lehti, paitsi yksi asia vä- llista että siitä tulee k 
tää Cyvä e aa o ittäin vinkkisivut. OSKAAN , voisimme tietysti ko 

hir kävää 1 osto riä vinkkejänne an, vaikka omin | e toimitukselle tulevi 



























































SUU e vät odotteluun jaos iri niinkuin e. Mättää moja j sitten siitä oikeutee 

mielummin Sonyn PlayStationin tai Sega Esimerkiksi se numero, missä juli- =— kilaan j isi konkka ovella. J 

turnin. Mi en on hävinnyt rakas Dr von 7 E anne kaikki Loaded-pelin salaiset näillä n i demopelejä ole tu 

s? Pääkirjc sessa väitettiin joku aika s hahmoista a käskettiin näppäilemään Money talks & CD's walks, tai jotai 

että karate naminen opettaa nuoret päävalikossa ty yhdistelmä, mutta heti kun 

kaamaan tc 3e on kyllä niin iso vale painoin a (joka oli mukana yhdistel- 

suurempaa ole Itu! Sopii tulla itse mässä) eitti mi ikosta. ; 

maan kara treenejä jos ette usk To i Huomenta! 






Muut Power on huippuleh outin « 
tosin tulisi arempi jos voisitte deja 
malla taval esim. High Scoressa tehdään, teko 
eli laittaa lehde ukaan disketin tai CD:n jolla ne? 
olisi joku hyvä demopeli. Varmasti monet olisi- 
vat valmiita maksamaan kympin enemmän sii- 


Se nero, joka lopultakin keksi tehdä rooli- 
pelin jossa ei ole manganmuruakaan ansaitsisi 
Nobelin videopelipalkinnon! Rakastan roolipe- 
lejä, mutta vihaan yli kaiken isopäisiä, ruudulla 
Ripa vipeltäviä, kosteilla kauriins verenhi- 























tä ilosta. moisesti maailmaa ihmettel ga-hah- 
Murheellistahan a jotkut moja. Muuten mangaroolipelit ovat ihan ok, 
Tommi-zan still living! koodit eivät toisaankaan toimi niinkuin nii- mutta ne vihreät hiukset ja tennispallon kokoiset 

— ; den pitäisi. Testaamme niin paljon niistä silmät ovat liikaa... 
Pääkirjoituksessa sanottiin noin puo kuin ehdimme, mutta kaikkia emme saa Ja asiasta toiseen: teillä on huono tapa 
vuotta sitten että vanhempien mie! koeajettua ennen lehden painoon menoa. | J antaa keskitasoisille ja huonoille peleille aivan lii- 
parempi että heidän lapsensa käyvät kara- Niinpä sekaan li joskus koodeja, jot- kaa tilaa kauniissa lehdessänne. Esim. lievästi 
tetreeneissä ja oppivat tappelemman kuin ka toimivat maita jaa tai sanoen surkea Wayne Gretzky and the NHLPA 
pelaavat videopelejä. Missään ei sen tar- amerikkalaisi koneissa mutta eivät toi- All-Stars sai tilaa koko aukeaman ja 11 kuvaa, 
emmin väitetty että penskat käyttäisivät mi kunnolla eurooppalaisissa, tai päinvas- kun taas monille hyville peleille riittää teidän 
Pod sivua ja kolme kuvaa. 


aratetunneilla opittuja taistelutaitoja tois- po Luulen, että mainitsemissasi tapauk- mielestänn 
"tensa nuijimiseen. sissa on kysymys juuri tällä ä Vääryyttä. Ehdotan myös, että laitatte arvoste- 
kämmäyksestä. Ole luihin selkeät HYVÄ, HUONO, KESKITASOA 
ihan oikeasti. leimat. Tämä olisi hyvä juttu monelta kantilta: 
silloin ne, jotka ehdottomasti haluavat lukea 
kuvauksen huonostakin pelistä voisivat tehdä 
sen, kun taas me muut voisimme ohittaa surki- 
muksen pikkuvilkaisulla. Jos te sanotte että 
peli on huono, me uskomme teitä! 
Lopuksi: pidän lehdestänn 
tajusi Keep it up! 






























Jabadabaduu E 


Täytyy kyllä sanoa että lehden kasvojen- 
kohotus on ollut hyvä tikki. Lisää uutisia, lisää 
peliarvosteluja, pitempiä ja parempia reportaa- 
seja. vanha SuPo oli hyvä, mutta-uusi on on pa- 
ras! 







Mutta ei pelkkää suitsutusta : Staffan Lahtinen 


remmalla, tä myös valittaa vä 
on TOD uono homma että 
kirjoiteta mitään Game Gear -f 


syyksi riitä se, että useimilla on k 
»” Boy tätä nykyä. Kyllä G 








Meillä kaikilla on oma makumme, eikä Su- 
Pon toimituskaan ole erehtymätön. Siksi 
meistä on tärkeää ensin selittää pelin kul- 
ilmeisimmät piirteet mahdollisimman 
vielä löytyy melkois o aalisti ja vasta sitten joko haukkua ja 
kuulu heihin: jos rehellisiä ollaa a on va ja jopa vielä perustella miksi pidäm- 
esihistoriallinen Master System, mutt: : Saturnistit saisivat jostai tai miksi emme. Lei jota kai- 
nä silti valittaa Game Gear -pelaajien puole 1. Näillä CD: sitten niide pailet on itseasiassa jo — p se on 
hdessä. Eli siis, jos pelin saama pistemäärä. 
ka Ridge Racerista 


Olemme kollektiivisesti ja yhdenmukaisesti 
nieltä, että lehdessä pitäisi olla demo-CD 
















Ajatelkaa kuinka paljon uusia lukij 
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A on pullahtanut jälleen uusi pelilehti: 
ia - gaming / pop culture magazine. Pää- 
toimittaja Greg Kasavins lupaa uutta ja yllät- 
tävää otetta, ja lupauksen paikkansapitävyy- 
den voi itse kukin käydä tutkimassa osoitteessa 
http://www.arcadiamag.com. Lukijoita houku- 
tellaan muillakin kikoilla kuin pelkillä uutisilla ja 
artikkeleilla. Ensimmäisessä numerossa vierai- 
lijoiden kesken arvotaan pelitalo Velocityn (teh- 
nyt mm. Spectren (http://www.velocityga- 
mes.com) tuotos nimeltä Strife. Mielenkiintoinen 
idea, toivottavasti Arcadialta tippuu samanlaisia 
houkuttimia jatkossakin. 


Jostain kumman syystä journalistien keppihe- 
vosena tunnettu käsite ”lähdekritiikki” on lipsa- 
htanut ammattikunnan ulkopuolellekin. Uutis- 
ryhmien juoruämmät ja huhujen levittäjät (jotka 
erään mielipiteen mukaan pitäisi ”hirttää pelio- 
hjaimensa kaapeliin”) ovat taas olleet ahkerasti 
levittämässä lööperiään meidän herkkäuskois- 
ten monitorien ruuduille. Viime aikojen suosi- 
tuimpia puheenaiheita ovat olleet PlayStatio- 
nin uusi muistikortti, seuraavan sukupolven 
PlayStation-pelejä koskevat spekulaatiot, että 
Enix aloittaa Saturn-pelien valmistuksen ja Next 
Generationin toimituksen suhde vanhoihin pe- 
leihin. USA:ssa ja Kanadassa Super Mario 
RPG:n saa 66 dollarilla, Nintendo kääntää Dra- 
gon Guest VI:n englanniksi Enixin suljettua 
USA:n konttorinsa. Totta vai lehmänjätöksiä? 
Aika näyttää... 


Sguaren tulevaisuutta USA:ssa koskevat hu- 
hut pitävät itsepintaisesti puolensa. Tarinan mu- 
kaan yhtiö on jo sulkenut Seattlen konttorin- 
sa. Nimetön kirjoittaja kertoo saaneensa yhtiön 
johdolta paperin, jonka mukaan tuotantohen- 
kilökunta saa etsiä uusia töitä kilpailijoilta, kos- 
ka koko henkilökunta irtisanotaan ylempiä vir- 
kailijoita lukuunottamatta. Los Angelesin 
osastolta ei löydy erotetuille töitä, koska ky- 
seessä on pelkkä tehdas, joka ei tee käännök- 
siä eikä omia pelejä. Kaiken kohun keskellä 
Sguaren amerikkalainen keulakuva Ted Woolsey 
on pysynyt vaiti - mikä kertoo omalta osaltaan 
tilanteen vakavuudesta. 
Jos olet jo luopunut toivost 
kanosaston suhteen ja ole 
tiön pelejä alkukielellä (ku 
2:ta), 


aren ameri- 





a 
A 
(2 


Zelda 64 ja niin edelleen. Jos osoite ei toimi, 
niin vaihtoehtoja riittää: EGM http://www.nu- 
ke.com/egm/news/9603/delay2.htm, Next Ge- 
neration http://www.nextgeneration.com tai uu- 
si, siisti : N64-sivu 
http://www.ece.orst.edu/-landerer 

Netscape kakkonen alkaa olla näille saiteille 
minimivaatimus. 


Loikka — Sguarelta 
PlayStationiin ei ole 
enää lainkaan pitkä. 
Kiinnostaako ura TV- 
pelien parissa? Ko- 
nami etsii peliohjel- 
moijia osoitteessa 


http://www.konami.com/gamedev.htm 
Uusi PlayStation-sivu löytyy osoitteesta 
http://pages.prodigy.com/Compu/play.htm ja 
Resident Evilin japsiversiolle Bio Hazardillekin 
on pykätty sivu osoitteeseen 


ihen helppotajuisen ” 
ä voi alla mainitusta o: 








LINUYIJLINI 


apd/shining/shining.htm ja http://www.war- 
wick.ac.uk/-miapd/shining2/shining2.htm. Vir- 
tua! On -tekstissä kysymys on Shiu Kay Le- 
ungin mukaan Segan Japanissa esittelemästä 
demosta Flash. Levy sisältää pelit Sakura, Bom- 
berman ja yhden Hudsonin RPG:n. Demo on 
vain kahdeksan minuutin mittainen ja maksaa 
Hong Kongissa 20 dollaria. 





Anime-faneille löytyy herkkuja 
Pagelta, mutta reilut grafiikat lat 
Saitilla voi ilmoittautua postitusli 





ukauden vinkki 
sryhmästä: ”Pa 
de: If you want 


xinet.medstroms.se 


SUPER POWER 


ROOLIPELIT 


24 



























Jälleen kerran on tulossa kuuma 
roolipelikesä, sekä Japanissa että 
Amerikassa. Meidän eurooppalais- 

ten on taas kerran tyytyminen koot- 
tuihin selityksiin siitä, miksi me 
emme vieläkään saa japanilaisia 
roolipelejä vanhalle mantereelle. 


Aluksi pari lyhyttä ilmoitusta roolipelimaailmasta. Sguaren edusta- * 
ja paljasti japanilaisen Famitsu-pelilehden haastattelussa, että yhtiö 

aikoo julkaista ennen vuotta 1998 kokonaista 20 peliä PlayStationil=n 
le. Lukuun kuuluvat myös jatko-osat Sguaren suosittuihin sarjoihin 
kuten Secret of Mana, Romancing SaGa ja Front Mission. 


Kauan pelkäämämme huhu on osoittautunut todeksi: Nintendo 
ja Sguare ovat vahvistaneet, että Super Mario RPG EI tule Eu- 
rooppaan. USA:ssa peli julkaistaan aikataulun mukaan, mutta 
rapakon tälle puolelle Marion roolipeli ei porskuta. Syynä on il- 
meisesti Sguaren ja Nintendon välinen skisma, jonka takia 
yhtiöiden tiet alun alkaenkin erkanivat. Kuten tunnettua, Sguare 
vahvistaa tätä nykyä PlayStationin rivejä. 


















Sony ei tyydy pelkästään Sguaren ve- 
Bapuun, vaan on kiinnittänyt palvelukseensa 
myös japanilaisen ohjelmointitalon Media Vi- 
sionin, jonka tunnetuin aikaansaannos on Gun- 
ner's Heaven. Media Vision julkaisee PlayS- 

tationille uuden RPG:n loppuvuoden puolella. 
Arc the Lad ja Beyond the Beyond eivät ole 
onnistuneet vetämään japanilaisia roolipeli- 
fanaatikkoja puoleensa, joten Wild Armsista 
tulee perinteisempi, Sguaren ja Enixin viito- 
ittamia latuja kulkeva RPG. 


Enix sitävastoin jatkaa yhteistyötä Nintendon kanssa ja julkaisee 
heinäkuussa uuden 48 megabitin roolipelin SNES:lle. Lisää asiasta . 
ensi numerossa. 










Ulkonäkönsä puolesta Wild Arms näyttääkin 
vielä perinteisemmältä kuin Sguaren Final Fan- 
tasy VII. Pelin maailmasta löytyy hyvyyttä, pa- 
huutta ja magiaa sekä kolme sankaria, joiden 
harteilla lepää universumin tulevaisuus. San- 
karit ovat seikkailija Zack, taikuri Cecilia ja pelin 
päähenkilö, joukon pomo Roddy, jonka me- 
kaanisesta kädestä peli on saanut nimensä. 


Wild Armsin perusidea on sama kuin Zelda- 
peleissä; luolista, linnoista ja kylistä etsitään 
arvoituksellisia esineitä ja arvoituksia ratkotaan. 
Vihollisten ilmestyessä siirrytään tavanomaise- 
en tappelumoodiin. Ikonipohjainen taistelu- 
systeemi on napattu suoraan Taiton Lufiasta ja 
polygonigrafiikka Final Fantasy VII:stä. 

Wild Arms vaikuttaa yhdessä Sguaren tulevan 
jättipelin kanssa muodostavan PlayStationin 
roolipelien terävimmän kärjen. Todennäköisyys 
pelin ilmestymiseen englanniksi USA:ssa on 
suuri, koska Sony on näyttänyt viime aikoina 
olevansa kiinnostunut lajityypin tuomisesta län- 
teen. Englanninkielinen versio voi ilmestyä jo 
jouluksi, Japanissa peli ilmestyy kesällä. 
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KonAMI * PLAYSTATION * CD 


Konami on tunnettu ennen muuta 
beat 'em upeista, tasoloikista ja 
urheilupeleistä, mutta Japanissa 
yhtiö on kokeillut siipiensä kanta- 
vuutta myös roolipeleissä. NES:n 
Madara, SNES:n Madara II ja 
PlayStationin Genso Suikoden 
ovat keränneet arvostelumenesty- 
stä mutteivät myyntimenestystä. 
Konami toivookin saavansa Van- 
dal Heartsilla ensimmäisen täyso- 


sumansa RPG:n saralla. 


Kuten kuvista näkyy, kyseessä on 
Landstalkeria muistuttava sprite- 
pohjainen peli. Sisältöpuolelta 
löytyy enemmän strategisuutta ku- i 
in Segan klassikosta, ja liikaa tekstiä, jotta ja- 

pania taitamattomat pystyisivät sitä pelaamaan. 

Amerikanversiosta ei ole puhuttu mitään, joten 
nämä kuvat saattavat olla ensimmäinen ja vii- 
meinen kerta, kun näette Vandal Heartsin. Ja- 
panissa julkaisupäivämäärä sijoittuu elokuun 


lopulle. 


AMERIKAN UUTINEN 


SNK e Neo Geo CD « CD 


Tuhansien Neo Geon omistajien rukouksiin on 
vastattu: SNK on ottanut ohjelmistoonsa uu- 





odotellessa. 


den pelilajin luopumatta kuitenkaan beat 'em 
upeista. Samurai Spirits RPG:tä tähdittävät Sa- 
murai Showdownista tutut hahmot. Huhujen 


Chrono Trigger vuoden peli 


Hiukan yllättäen amerikkalaisen Nintendo Power -le- 
hden lukijat valitsivat vuoden 1995 parhaaksi peliksi Ch- 
rono Triggerin. Voittajaksi veikkaillut, amerikkalaiseen 
makuun suunnatut peli, kuten Killer Instinct, Donkey 
Kong Country 2 ja Yoshi's Island jäivät puremaan pölyä. 
Sguaren RPG vei mukanaan palkinnot myös parhaasta 
RPG:stä, parhaasta lopusta ja parhaasta tarinasta. 


HEI TOPI, 

1. Voiko Front Missionia, 
Secret of Mana 2:ta ja Dragon 
Guest VI:tta pelata vaikkei 
ymmärtäisi japania lainkaan? 
2. Minun suosikkejani ovat 
Final Fantasy III ja Chrono 
Trigger. Mikä RPG minun kan- 
nattaisi ostaa seuraavaksi? 
Lopuksi haluaisin sanoa, että 
toivottavasi Sguarella ei olla 
niin typeriä, että jätettäisiin 
Nintendo 64 kokonaan pois 
ohjelmasta. 

P:S. Millencolin on huippu. 
PP.S. Sano Martti-sanille, että 
lakkaisi ujuttamasta typeriä 
pornokuviaan manga-sivuille. 
ANNA 


MOI ANNA, 


1. Front Missionista ja Secret 
of Mana 2:sta selviää niiden 


japaninkielisyydestä huolimatta. 


Itse olen sitä mieltä, että tarina 
on niin tärkeä osa roolipelejä, 
etten minä ainakaan jaksaisi 
pelata peliä, josta en ymmärrä 
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mukaan pelin taistelut voi 
käydä joko tekstipohjaisi- 
na tai nappulayhdistelmillä 
perinteisten beat 'em upi- 
en tapaan. Varmaa on vain 
se, että peli on suuri, mikä 
yhdessä NeoGeon hitaan 
CD-aseman kanssa kiri- 
stää pelaajan hermot kat- 


keamispisteeseen eri episodien latautumista 


Mario ja Lufia julkaistu 


numerossa. 


Jos kaikki on mennyt Nintendon ja 
Natsumen suunnitelmien mukaan, nii 
tätä lukiessanne Super Mario RPG 
ja Lufia II - Return of the Sinistrals on 
jo julkaistu Amerikassa. Kumpikin 
peli on saanut hyvät arvostelut, ja 
perehdymme niihin tarkemmin ensi 
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mitään. 

2. Final Fantasy || on fantasti- 
nen roolipeli jos ei välitä grafii- 
kan alkukantaisuudesta. 

TOPI 


TOPIMIES! 

Tässä tulee pari kysymystä: 
1. Tuleeko Chrono Triggerille 
jatkoa? 

2. Minne jäivät Pro's Corner ja 
FF Forum? 

3. Miksi Sguare luopui 
Nintendosta, vaikka kaikki tie- 
tävät, että N64 tekee silppua 
sekä PlayStationista että 
Saturnista? 

4. Vetoatte aina siihen, että 
kaikille jutuille ei riitä tilaa. 
Miksette sitten tee läpyskä- 
stänne paksumpaa, häh? 

5. Onko varmaa, että Super 
Mario RPG maksaa alle 400 
markkaa? 

6. Milloin Treasure Hunter G ja 
Bahamut Lagoon julkaistaan? 
Sitten pikku yllätys: Shadowin 





saa uneksumaan Final Fantasy 
III:ssa, kun käy lepäämässä 
Nikeahissa, South Figarossa, 
Nikeahissa jälleen ja lopuksi 


Colosseumissa. Pelissä on var- 


masti muitakin paikkoja, joita 
en ole vielä onnistunut löytä- 
mään. Loviisa on pupu, Oasis 
on huippu, Shigeru on nero ja 
Super Power paras kaikista. 
KING OF GAMES 


MOI PELIKUNINGAS, 


1. Kyl maar, mutta vasta ensi 
vuonna. 

2. Kumpaankaan ei lukijoilla 
riittänyt kiinnostusta. 

3. Sguarella ollaan ilmeisesti 
sitä mieltä, että Nintendo 64 ei 
tee PlayStationista silppua. 

4. Silloin lehden hintakin nous- 
isi, eikä se ole ollenkaan hyvä 
idea. Mitään ratkaisevan tär- 
keää emme jätä lehdestä 
koskaan pois. 

5. Japanissa ja USA:ssa peli ei 
maksa kuin sen verran. 

6. Ne on julkaistu Japanissa, 





mutta Amerikassa tai 
Euroopassa niitä ei tulla näke- 
mään. 

Kiitos ylläristä ja kehuista. 
TOPI 


OHOI, SUURI RPG- 
JUMALA! 

Tässä pari kysymystä idolilleni: 
1. Onko lähitulevaisuudessa 
tulossa mitään Secret of 
Manan kaltaista peliä? 

2. Kuinka monta englanninkie- 
listä RPG:tä Sguaresoft on jul- 
kaissut SNES:lle? 

3. Jos Nintendo 64 julkaistaan 
vielä minun elinaikanani, niin 
tuleeko sille roolipelejä kasete- 
illa vai pelkästään 64DD:llä? 
4. Eivätkö japanilaiset ole huo- 
manneet, miten huolestutta- 
vasti itsemurhaluvut ovat 
kasvaneet sen jälkeen kun he 
ilmoittivat, ettei Secret of Mana 
2:ta käännetä englanniksi? 
Kiitos ja näkemiin, 

CLADAM 


HEI, 


Jumaluus on näistä housuista 
kaukana, mutta vastaan minkä 


= osaan. 


1. Legend of Thor on hyvä toi- 
minta-RPG Saturnille, kuten 
myös Dark Saviour. 

2. Kuusi: Final Fantasy II ja III, 
Secret of Mana, Breath of Fire, 
Chrono Trigger ja Secret of 
Evermore. 

3. 64DD tulee toivottavasti 
pian, mutta toistaiseksi sille ei 
ole julkistettu ainuttakaan rooli- 
peliä. Sellaisiakin varmasti 
tulee. 

4. Japanin harakiritilastoissa 
Mana 2:n englanniksi kääntä- 
mättömyys ei tunnu missään. 
Secret of Mana 2:n kohtaloa 
surevia voi lohduttaa sillä, että 
Legend of Zelda V tulee ole- 
maan paljon parempi. 


TOPI 
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LUKIJAKILPAILU 














SUPER POWER 


Lukijakilpailun palkintona 
didas Power Soccer 


Tämänkertaisen lukijakilpailumme palkintona 
on Adidas Power Soccer -jalkapallopeli 
PlayStationille. Vastaa alla olevaan Emis 
seen ja lähetä sen oikea vastaus heinäkuun 
loppuun mennessä meille, niin olet mukana 
arvonnassa. 


NIIVATIIIN VAN NT 


Mikä maa on jalkapallon 
hallitseva maailmanmestari? 


1 — Suomi 
2 - Italia 
3 - Brasilia 


Kirjoita postikorttiin oikea vastaus, nimesi, 
osoitteesi, puhelinnumerosi sekä se, oletko 
tilaaja vai Irtonumeron ostaja. Pistä sitten 
kortti heinäkuun loppuun mennessä postiin 
osoitteella: 





Super Power / Futiskisa 2, 
Kustannus Oy 
Semic, 

PL 317 

33101 Tampere 















Super 
Powerin nume- 
rossa 4 / 96 olleessa 
Alien-kisassa voiton 
vei Pasi Hyttinen 
Outokummusta. 
Onnea, Alien Trilogy 
on postissa! 





SUPER POWER 


KÄRKILISTAT 











SNES 

1. Superstar Soccer Deluxe 

2. Yoshi's Island 

3. FinalFantasy III 

4. Zelda -Alink to the Past 

5. Diddy Kong's Guest 

6. ToyStory 

7. NHL'96 

8. Breath of Fire II 

9. Killer Instinct 

10. Chrono Trigger 

11. Super Mario World 

12. Secret of Evermore 

13. Mortal Kombat 3 

14. Tiny Toon Wild & Wacky 
Sports 

15. Castlevania-Vampire's Kiss 

MEGA DRIVE 

1. Elitserien '96 

2. Toy Story 

3. Phantasy Star IV 

4. Donald Duck in Maui 
Mallard 

5. Sonic3 

6. Sonic & Knuckles 

7. FIFA'% 

8. Story of Thor 

9. Sonic2 

10. Phantasy Star II 

11. Earthworm Jim 2 

12. NHL '96 

13. NBA Live '96 

14. Garfield 

15. Vectorman 





KÄRKILISTAT 





SATURN 


KOOTUN OM OIK 3). CG ID S= 


10. 
. Toshinden Remix 
. Bug 

. Thunderhawk 2 
. Wing Arms 

. Virtua Hang On 


—— 
—-— 


Sega Rally 

Virtua Fighter 2 
Wipeout 

Virtua Cop 

FIFA '96 

Sim City 2000 
Daytona USA 

Virtua Fighter Remix 
Magic Carpet 

D 


PLAYSTATION 


SSS SSÄ] ESIM SSALII ESSI] SSI NOI | SEA 


J EN ll 
01 P& O N + O 


Alien Trilogy 

Total NBA '96 

Tekken 

Wipeout 

Doom 

Need for Speed 

Actua Soccer 

D 

Mickey's Wild Adventure 


. Destruction Derby 
. Mortal Kombat 3 

. Alone in the Dark 2 
. Loaded 

. Ridge Racer 

. Magic Carpet 


SUPER POWER 


ARVOSTELIJAT 


TOPI 
Suosii japanilaisia 0. 
Ikä: 22 
Harrastaa: Musiikkia 











Harrastaa: Manga 8 itärannikon rap 
— Pitää: RPG & shoot 'em up 
— Vihaa: Full Motion Video 

Suosikki: Super Mario 64 - 


JOONAS 

Viis taustakertomuksista, pääasia että saa 
ampua jotain. Jopa Tetriksessä... 

Ikä: Vaikea 

Harrastaa: Puutarhanhoitoa 

Pitää: Väkivalta-, kilpa-ajo- ja ongelmapelit 
Vihaa: Viiden minuutin kuuluisuudet 
Suosikki: Tekken 2 - 


ihaili ijapostia kuin kukaan 

muu toimituksessa. Elää tyydyttävässä suh- 
teessa tumman N kanssa. 
kä 19.— ; 
Harrastaa: Musiikki ja muoti 

Pitää: Ongelm eli 

Vihaa: Shoot 'em upit 

Suosikki: Bust A Move 2 


JOHN 

Pitää väkivaltaisista palBistä joissa pääsee 

”kalttaamaan mieluusti myös viattomia ohi- 

kulkijoita. 

Ikä: 29 

Harrastaa: Lyijynraskas musiikki 
"ja kauhufilmit 

Pitää: Beat 'em upit — , 

Vihaa: Huonot lentosimulaattorit 

Suosikki: Resident Evil - 


NIKO 
Ehti Tekken-matsien välissä pistämään keit- 
tiönsä moukarilla päreiksi. Ei usko, että vi- 
deo-pelit vaikuttaisivat 10 - 

Ikä: Uhma. 

Harrastukset: Tameshiware 

Pitää: Urheilu- ja tappelupelit 

Vihaa: Pääsiäispupua ja Joulupukkia 
Suosikki: Tekken 2 


TOMMI * 

Aikoo rakentaa Dolby Surround -systeemit 
pelkästään Psygnosiksen F1-pelin takia. No, 
kunhan ei tuo niitä toimitukseen. 

Ikä: 2,5 
Harrastaa: Filosofi jaa 
Pitää: Isoista peleistä ja avaruushirviöistä 
Vihaa: Herätyskelloa ja tilinauhaansa. 
Suosikki: Crash Bandicoot ja Primus 






SUPER POWER SEZ 






PELIARVOSTELUT 


ARVOSANAT 


Peleille on vaikeampaa antaa oikeudenmukaisia pisteitä kuin tohtori Wiilille deodoranttia. Numerot riippuvat aina 
peliarvostelijoiden henkilökohtaisista mieltymyksistä. Esimerkiksi Topi ja Martti pitävät enemmän japanilaisista 
roolipeleistä kuin amerikkalaisista splattereista. Joonas ja Niko taas ampuvat ensin ja lukevat käyttöohjeet vasta 
myöhemmin. Arvostelijoiden erilaisten mielihalujen vuoksi annammekin aina vähintään kahden toimittajan kertoa 
mielipiteensä kustakin pelistä. 

Numeroita viilataan saman lajityypin muita ajankohtaisia edustajia mittatikkuina käyttäen. Pari vuotta vanhojen 
pelien vertaaminen viimeisimpiin uutuuksi ei ole kovin mielekästä, koska grafiikan, äänten ja pelituntuman taso 
kasvaa peli peliltä. 32-bittisten pelejä on turha verrata NES:n tai Master Systemin peleihin. 

Viimeinen suuri kysymysmerkki on arvosanasysteemi. Käyttämäämme arvostelusysteemiä käyttää 95% maailman 
pelilehdistä, joten se saa kelvata meillekin. Alla pieni sanallinen selvitys noiden mystisten numeroiden tarkoituk- 
sesta. 


100 paras, kaunein, virheetön. Jumaluus, A ja 0, Lola Odusoga. Aamen. 

99 - 95 tähän kastiin yltävät vain harvat ja valitut. Kuten Resident Evil ja Virtua Fighter II. 
94 - 90 huipputulos. Osta tai itke katkeria kyyneleitä. 

89 - 80 selkeästi yli keskitasoa. Pelityypin faneille ehdoton hankinta. 

79 - 70 keskitasoa. Kannattaa testata ennen kuin kaivaa kuvettaan. 

69 - 60 keskinkertainen. Tämän arvosanan saaneisiin sekaantuu omalla vastuullaan. 

59 - 50 hohhoijaa. Mitähän televisiosta tänään tulee? 

49 - 30 tällaisia pelejä Joulupukki kiikuttaa tuhmille lapsille. 

29 - 10 ongelmajätettä. Huolehdi luonnosta ja kiikuta lähimpään ongelmajätelaitokseen. 
9-1 — Game Over, man! Game Over! 
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TESTATTAVANA 
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LUONNE ——————— Seikkailu 
JULKAISIJA Electronic Arts 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Heinäkuu 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muistikortti 
KOKO cD 
MUUTA 





Delphine on pykän- 
nyt mestarillisen 
Flashbackin jatko- 
osaa vuosia. Paljon 


on muuttunut sitten viime näkemän, ja uuden tekniikan 
avulla ranskalaiset pelimaestrot ovat tehneet Fade to Blackistä 
kaikkien odottaman huippuseikkailun. 



























































































































































































































































































































































































































































Fade to Black on siis jatko osa Flash- 
backille. Pääsemme magneetin lailla ikävyyk- 
siä puoleensa vetävän antisankarin Conradin 
mukaan. Leijuttuaan avaruudessa hyperunes- 
sa edellisen seikkailun lopusta lähtien Conrad 
joutuu perivihollistensa kynsiin. Häntä vastas- 
sa ovat muotoaan muuttavat avaruushirviöt, 
jotka kuskaavat Conradin vankilaplaneetalle 
ja viskaavat hänet selliin teloitusta odotta- 
maan. Conradin elämä roikkuu hiuskarvan va- 
rassa, kunnes salaperäinen vankitoveri auttaa 
hänet pakoon. 

Päästyään sellistä ulos Conrad lähtee 
pelkkä laserpistooli aseenaan etsimään tietä 
ulos vankilan labyrinteista. Ei kulu kuin hetki, 
kun Conrad törmää yhteen vankilan monista 
vartijoista. 


Avaruusmonsterit eivät ole Conradin ai- 
noa ongelma. Koko vankilakompleksi on 
täynnä erilaisia ansoja kuten sähköistettyjä 
lattioita ja liikeantureilla aktivoituvat lasersäte- 
et ovat ansoista tavallisimpia. Fade to Black 
ei jätä sijaa virheliikkeille, joten yksikin vir- 
heaskel päättää Conradin seikkailun kuin sei- 
nään. Mitä pitemmälle pelissä etenee, sitä in- 
hottavimmiksi käyvät sekä viholliset että 
ansat. 


Päästessään pelissä eteenpäin Conrad 
saa yhteyden hänet pakoon auttaneeseen sa- 











laperäiseen vankiin. Pian selviää, että tämäkin 
yrittää paeta, mutta jotta Conrad pääsisi mys- 
tisen auttajansa luo, hänen täytyy ensin selvi- 
tä monista haasteista. 

Ensimmäinen tehtävä on päästä sairaala- 
osastolle. Sinne asti selviydyttyään Conrad 
tapaa auttajansa. Pian selviää, että vankilassa 
on muitakin pakoa suunnittelevia. 


Koko seikkailun ajan paljastuu uusia ja 
uusia juonen punoksia. Yhdessä parhaista 
episodeista Conrad varastaa sukkulan. Sen 
avulla hän pääsee tutkimaan vankilan eri osia 
hirmuista vauhtia. Monsterit yrittävät tietenkin 
pysäyttää Conradin, ja tuloksena on ankara 
tulitaistelu loppumattoman tuntuisissa käytä- 
vissä. Silloin Fade to Black muistuttaa enem- 
män perinteistä shoot 'em upia kuin seikkailu- 
peliä. Erilaiset osat tuovat peliin tervetullutta 
vaihtelua. 


Fade to Black on suurikokoinen. 13 val- 
tavaa tasoa takaavat, että pelaajalla riittää te- 
kemistä ennen kuin paksu nainen laulaa. Seik- 
kailun vahvuus on siinä, että se sekoittaa 
onnistuneesti erilaisia pelityylejä. Fade to 
Blackistä löytyy kaikkea mahdollista upeista 
animaatiosekvensseistä räjähtävään toimin- 
taan, monimutkaisista juonista salaperäisiin 
arvoituksiin. Tämä peli ei jätä ketään kylmäksi. 






Fade to Blackin jännitys on sitä luokkaa, että tuntee 
kuinka hiukset nousevat pystyyn niskassa. Mitä mieli- 
kuvituksellisempia vihollisia ja ansoja piilee joka mut- 
kan takana. Alakuvassa näkyvä tähtäin auttaa vihollis- 
ten kalttaamisessa. 





































































































































































































LÄHES TÄYDELLINEN 
Ranskalainen Delphine on aina malttanut tehdä 
pelinsä kunnolla valmiiksi, eikä Fade to Black ole 
mikään poikkeus. Conradin kuljettaminen läpi viha- 
mielisen miljöön on silkkaa nautintoa. Fade to 
Blackissä on kaikki hyvän seikkailun ainekset: vai- 
keita mutta viihdyttäviä arvoituksia, tiukkaa toimin- 
taa ja harkittu tarina. Kun jokin peli täyttää nämä 
kriteerit, niin minä olen tyytyväinen.Lähes täydellise- 
stäkin pelistä löytyy pari pikku kauneusvirhettä. 
Conradin ohjaaminen on välillä liian hankalaa, ja 
monta kertaa jää miettimään, olisiko tilanteesta sel- 
vinnyt jos Conrad olisi totellut ripeämmin. Toinen 
ärsyttävä seikka on se, että välillä Conrad täytyy kyl- 
mästi kaltata, sillä kaikkia pulmapaikkoja ei millään 
pysty selvittämään ensimmäisellä yrityksellä. 
Onneksi näin vaikeita kohtia ei ole kovin monta, 
joten kuttuuntuminen pysyy siedettävissä rajoissa. 
Näistä parista pikkuvirheestä huolimatta Fade to 
Black kuuluu itsestään selvästi jokaisen Pleikkarin 
omistajan pelihyllyyn. 

Tommi 89 
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MESTARILLISTA 

Fade to Black osoittaa kaikille Full Motion 
Video -virityksille mistä Delfiini pissaa. Näin 
vuorovaikutteiset seikkailut pitääkin tehdä. 
Vaikka Conrad onkin hiukan kulmikas, hak- 
kaa hän silti mennen tullen kaikki surkeat 
FMV-näyttelijät, joita on nähty kymmenissä 
peleissä. Conradin seikkailu vie pelaajan 
mennessään. Kulmikkaan antisankarin hah- 
moon on helppo samaistua, joten poly- 
gonipään hyvinvointi tulee suorastaan sydä- 
men asiaksi. 

Renderoidut välipätkätkin ovat kerrankin 
oikeassa paikassa ja sitovat kenttien tapah- 
tumat siististi yhteen. 

Fade to Blackin ainoa huono puoli löytyy 
kömpelöstä ohjauksesta, joka vähän liian 
usein kieltäytyy välittämästä pelaajan sor- 
mien käskyjä Conradin polygonilihaksiin. 
Kaikki muu pelaakin sitten kuin öljytty, eikä 
voi muuta kuin onnitella Delphineä jälleen 
uudesta mestariteoksesta. 


Tohtori Wiili 93 

































Conradin askellus on hieman unisen näköistä leijumista, mutta hän tekee mitä käsketään ja 
juoksee ja hyppää niin kuin pitääkin. Nopeus ja tarkkuus ovat kaksi tärkeintä ominaisuutta 


tässä seikkailussa. 


GRAFIIKKA 89 


Välijaksot ovat upeita ja polygonit yksityisko- 
htaisia. 


ÄÄNET 88 


Musiikki tukee pelin tunnelmaa. 


TUNTUMA 90 


Ilmapiiri on yhtä tiheä kuin ennenkin. Conrad 
tosin tuppaa välillä kompastelemaan. 


HAASTE 93 


Suurikokoinen seikkailu täynnä nirhattavia 
vihollisia ja ratkaistavia arvoituksia. 


Fade to Black ei jä 
WU /e, joten yksikin harha-askel päättää 
W Conradin seikkailun kuin seinään. 


m 20 





tä sijaa virheliikkeil- 


na xx an xx 





YHTEENSÄ 
Flashbackin upea 
jatko-osa. 
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LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA THG 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Heinäkuu 
PELAAJIA 1-4 
PELIMUISTI 

KOKO —————— 16 MBit 
MUUTA Myös Game Boylle 





Ruotsin Sune miettii, mihin suuntaan sitä 
kiekkoa taas viskattiinkaan. 


Sune 





Atlantan kesäolympialaiset alkavat aivan näinä päivinä, ja niiden kunniaksi seuraava 
SuPo on suuri urheiluekstra, jossa esitellään kaikki olympiapelit. THO on ottanut varas- 
lähdön ja julkaissut jo oman versionsa kesäolympialaisista: 


Introon THO on valinnut klassisia tapah- 
tumia menneiden vuosien olympialaisista. Ur- 
heiluhistorian oppimäärän jälkeen päässtään 
itse asiaan, eli valitsemaan vaikeustaso, päät- 
tämään mitä maata edustaa ja nimeämään ur- 
hea atleetti. Kannattaa myös harkita olisiko 
pieni treenaus paikallaan ennenkuin taistelu 
kullasta alkaa. 


THO on tutkinut tarkkaan kaikki MM- ja 
olympialaisennätykset ja ohjelmoinut ne 
Olympic Summer gamesiin, jotta pelaaja pää- 
sisi kisaamaan kaikkein parhaiden urheilijoi- 
den kanssa. Peli nouidattelee myös tiukasti 
oikeiden olympialaisten sääntöjä, joka tarkoit- 
taa mm. sitä, että useimmissa lajeissa täytyy 
voittaa vähintään kaksi osakilpailua ennenku- 
in pääsee loppuotteluun. 


Lajivalikoima on aika tyypillinen genres- 
sään: 100 metrin juoksu, 110 metrin aidat, 
korkeushyppy, seiväshyppy, pituushyppy, kol- 
miloikka, keihäs, kiekonheitto, savikiekkoam- 
munta ja jousiammunta. 

Jos on pelannut Konamin ikisuosittua 
NES-peliä, Track & Fieldi II:ta, tuntee olonsa 
varmasti kotoisaksi OSG:n puikoissa. Suurin 
ero näiden kahden välillä on grafiikassa (jos 
jättää sivuun sen , että Konamin peli on noin 
tsilioona kertaa OSG:tä parempi). T&F II:ssa 


Jousiammunta on yksi Olympic Summer Gamesin helpoim- 
mista lajeista 








n 592 00Pts 





kamppailua kuulasta seurataan sivulta, mutta 
OSG:ssä kamerakulma on jossain yläviistos- 
sa, vähän samaan tapaan kuin FIFA-pelissä. 
Ratkaisu ei ole kovin onnistunut. Juoksukil- 
pailuissa esim. on välillä melko mahdotonta 
nähdä kuka johtaa kisaa ja kun pituushypyssä 
yrittää lyödä Mike Powellin maailmanennätyk- 
sen, niin hihat meinaa mennä kun täydellistä 
ponnistuspaikka ei tahdo löytää onnettoman 
kuvakulman vuoksi. 


Muuten Olympic Summer Games on 
hyvin tyypillinen THO-peli, eli sorminäppäryys 
on arvossaan jos haluaa päästä kultamitalien 
kimppuun. 


THO EPÄONNISTUU TAAS 

Tälläisen urheilupelin voisi vähällä vaivalla tehdä 
hyvin. Tarvittaisiin vain havainnollinen grafiikka, 
innostavaa yleisön hurraamista, kohtuulliset mahdol- 
lisuudet rikkoa ennätyksiä, patterimuisti, ja meglo- 
maaninen triumfi mikäli onnistuu voittamaan kultaa. 
Olympic Summe Gamesissa ei ole mitään yllämaini- 
tuista ominaisuuksista. Täytyy kyllä ihmetellä, millai- 
sia idiootteja THO palkkaa insuinööreiksi! 

Peli on hyvin samanlainen kuin Winter Olympics, 
joka oli myöskin täydelluinen floppi. Väitämpä, että 
mikä tahansa tämän lajityypin markkinoilla oleva peli 


Seiväshyppy on vaikeampaa kuin ensin alkuun luulisi. 
Ajoituksen täytyy olla prikulleen kohdallaan 


uno 





Olympic Summer Games. 


on prempi hankinta kuin OSG. Minä kyllä säästän 
pennoseni Trac & Field III:een. 


Topi 57 


ONNETTOMAT OLYMPIALAISET 

Sen jälkeen kun Track & Field II julkaistiin kahdek- 
san vuotta sitten ei olympilaispeleissä ole juurikaan 
tapahtunut kehitystä. Kaikissa markkinoilla olevissa 
peleissä kupletin juoni on sama, mutta on olemassa 
monia eri tapoja hoitaa homma. THO on valinnut 
huonoimman mahdollisen. 

Henkilökohatisesti olen sitä mieltä, että iso osa 
pelaamisen riemua on ohjaimen hysteerinen paukut- 
taminen, erityisesti jos on kysymys urheilupelistä. 
08G:ssä ohjainta saa paukuttaa sydämensä kyllyy- 
destä, mikä on pelin ainoa hyvä puoli. 

Pelikontrolli sitten taas on toinen asia. Tai oikeastaa 
sen puute. Hämmästellä taytyy, kuinka THO:ssa 
onnistutaan kerta toisensa jälkeen tekemään täydel- 
lisen pelikelvottomia pelejä. Lahjakkuutta kai 
sekin... 

Olympic Summer Games on ehkä THO:n pohjanotee- 
raus. Plei on steriili ja tylsä eikä pienintäkään eläity- 
misen mahdollisuutta ole. Millähän THO on kiristänyt 
Olympiakomiteaa saadaksen lisenssin 0SG:lle? 


Martti 52 


Jos ajoitus ei ole kohdallaan, niin miksei sitten vaikka lepäi- 
si hetken ennen uutta yritystä? 





SUPER POWER 





GRAFIIKKA 66 


Animaatiot pelaavat hyvin, mutta muuten gra- 
fiikka on sotkuista ja väritöntä. 


ÄÄNET 74 


Jotkut biisit kuulostavat reippailta ja hausko- 
ilta, mutta liika on aina liikaa. 





THO on tutkinut tarkkaan kaikki MM- ja olympialais- 
ennätykset ja ohjelmoinut ne Olympic Summer Gamesiin, 
jotta pelaaja pääsisi kisaamaan kaikkein parhaiden 
urheilijoiden kanssa. 


TUNTUMA 60 YHTEENSÄ 


Joskus nappien hektinen nykyttäminen on Missä viipyy Track & 
hauskaakin, tällä kertaa vain tylsaa. . 
Field III ? 


HAASTE 48 
Into ponnistaa mitalisijoille katoaa nopeasti. 


VNVAVLLVIS3L 
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Guardian Heroes käyttää 


monia perinteisiä japanilais- 
ten RPG-pelien piirteitä 





kuin urheilupelissä. 

Guardian Heroesissa voi valita neljän eri 
hahmon väliltä. Ensimmäisenä löytyy Han So- 
mewell, kokenut ja voimakas soturi, joka mie- 
lellään pilkkoo vastustajansa kilon paloiksi. Is- 
bushi Ginjiro on vaitelias kung-fu -ekspertti 
joka ei ole yhtä voimakas kuin Han, mutta 
erittäin nopea ja tehokkaita spesiaaleja omaa- 
va. Randy Green hallitsee taikavoimia, ja hä- 
nen erikoisuutenaan on tulimagia. Nicole Neil 
on pelin papitar, jonka taidoista näkyvin on 
puolustustaika. Pelin läpi pelanneet saavat vi- 
elä viidennenkin hahmon. 


Pelin aikana päähenkilö saa kavereita, 
jotka ovat useimmiten tietokoneen ohjaamia. 
X-nappia käyttämällä heitäkin pääsee ohjaa- 
maan itse. Ajatuskuplien ja erilaisten symboli- 


Segan yhteistyökumppani Treasure ei ole kertaakaan munannut. 


= LUONNE Beat *'em up 

< JULKAISIJA Sega pr a NR aN. s i ea ja 
Ja noimänun — Näyttää siltä, että pelitalo osaa puhaltaa uutta henkeä vanhaan ja 
< PELAAJIA 1-6 "yo nen " 

D | = reunus muisti — loppuun kulutettuun pelilajiinkin. 

E MUUTA 


Voimakas... 


Vihainen... 





Pelokas.. 





taitoja. Jokaisen kentän lopussa pääsee ka- 
svattamaan taitojaan keräämiensä pisteiden 
edestä. 

Kenttien välissä pääsee myös valitse- 
maan, mitä reittiä pitkin haluaa edetä. Eri reitit 
sisältävät erilaisia tehtäviä. Välillä avitetaan 
vallankumousta hautovia agraareja ja välillä 
etsitään maagisia aseita. Käytetty systeemi 
tekee Guardian Heroesista niin vaihtelevan, 
ettei siihen kyllästy vielä kymmenennelläkään 
pelikerralla. 


Guardian Heroes ei käytä viimeisimpiä 
polygonitekniikoita, vaan todistaa että osaa- 
vissa käsissä sprite-pohjaisetkin pelit puo- 
lustavat paikkaansa. Pelin kestoa lisää sekin, 
että loppuja on erilaisia ja niihin voi kulkea eri 
reittejä pitkin. Kuuden pelaajan yhtaikainen 


Ensisilmäyksellä Guardian Heroes näyt- 
tää satojen muiden samanlaisten kaltaiselta 
beat 'em up -viritykseltä. Onneksi asiat eivät 
ole ihan niin huonosti. 

Guardian Heroes on itse asiassa kaksi 
erilaista peliä samoissa kuorissa. Toinen on 
Streets of Rage -tyylinen beat 'em up-seikkai- 
lu ja toinen enemmän Street Fighter II:n tyyli- 
nen. Pelaajia voi olla yhteensä kuusi. Kysees- 
sä onkin ensimmäinen kerta, kun Segan 


en avulla valitaan suojeleeko sivuhahmo pää- 
hahmoja vai käykö vihollisten päälle kuin Orm 
Punainen krapulapäivänä. 

SNK:n Fatal Fury -sarjan tapaan Guardi- 
an Heroesinkin sankarit pystyvät liikkumaan 
taustan ja etualan välillä, mikä synnyttää kol- 
miulotteisen tunnelman. 


pelimahdollisuus kuuluu myöskin Guardian 
Heroesin vahvuuksiin. Kaiken kaikkiaan Trea- 
suren uusin viritys todistaa, että sisältö on 
edelleenkin tärkeämpi kuin kiiltävä ulkokuori. 
Toivottavasti muutkin pelitalot ottavat oppia. 


Guardian Heroes käyttää monia perintei- 
siä japanilaisten RPG-pelien piirteitä. Yksi pe- 
kuuden pelaajan yhtaikaisen pelin mahdol- rustavanlaatuisista on se, että mitä enemmän 


listavaa adapteria käytetään jossain muussa vihollisia silopuaa, sitä enemmän pisteitä ja 
34 SUPER POWER 





MINULLE MAITTAA 

Minusta nähden Guardian Heroes on Virtua Fighter 
2:n jälkeen Saturnin paras beat 'em up. Guardian 
Heroesin vahvuus on siinä, että se venyttää totuttuja 
rajoja: kukaan ei ole aiemmin keksinyt yhdistää beat 
*em upia ja roolipeliä. 

Täysosumaksi voisi kutsua myös kuuden pelaajan 
yhtäaikaisen pelin mahdollistavaa adapteria. Sitten 
Bombermanin loiston päivien monen pelaajan sessi- 
ot eivät ole olleet näin hauskoja. 

Guardian Heroes on pullollaan herkkuja ja takaa var- 
masti monen monituista hauskaa hetkeä Saturnin 
omistajille. 


Martti 90 


VIIHDYTTÄVÄÄ TOIMINTAA 

Minä olin jo siinä uskossa, että sivuttain vierittävät 
beat 'em upit ovat tulleet tiensä päähän. Final Fight 
oli vaikuttava, mutta vasta pari vuotta myöhemmin 
pelilaji löi itsensä ryminällä läpi Street Fighter II:n 
ilmestyttyä. Sen jälkeen genre onkin luisunut alamä- 
keä. Capcomin klassikko on saanut jatko-osia jatko- 
osille ja Street of Rage oli hyvä yritys, mutta mikään 
ei viitannut siihen, että kaksiulotteisten tappelupeli- 
en rintamalla olisi tapahtumassa jotain mielenkiinto- 
ista. 

Kuin tyhjästä ilmestyi Guardian Heroes ja näytti, että 
kymmenen vuotta vanhaa ideaakin voi vielä paran- 
taa. Golden Axen perspektiivillä, hyvällä ohjauksella 
ja muutamalla RPG-vaikutteella kuorrutettu Guardian 
Heroes on sekä omaperäinen että hauska. Samaa 
tehoa sillä ei ole kuin 80-luvun lopulla ilmestyneellä 
Final Fightilla, mutta viihdyttävää toimintaa riittää. 


Topi 84 


GRAFIIKKA 83 


Siistiä ja miellyttävää sprite-pohjaista grafiik- 
kaa. Tehosteet näyttävät tehokkailta. 


ÄÄNET 80 


Välillä oikein hyvää, välillä kamalaa taustamu- 
siikkia. 





Ideana on opetella mahdollisimman monta maagista taikaa 
ja kerätä mahdollisimman paljon voimia jotta tällaisista 
pikku vastuksista pääsisi ohi ja eteenpäin. 


TUNTUMA 87 


Hahmot tottelevat ohjaimen välittämiä käs- 
kyjä sujuvasti. Kun ruudulle tunkee useampi 
hahmo, niin homma käy työlääksi. 


HAASTE 90 


Guardian Heroes kestää pitkään erilaisten 
loppujensa ja reittiensä ansiosta. 






ab m 


Pelattavia hahmoja on kaikkiaan 45 kappaletta ja lopetuksi- 
akin seitsemän erilaista, joten pelityypin faneille tekemistä 
riittää pitkäksi aikaa. 


YHTEENSÄ 
RPG:llä maustettu 
hauska beat 'em up. 





SUPER POWER 
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LUONNE ———————— Ongelma 
JULKAISIJA Nintendo 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Heinäkuu 
PELAAJIA ———.—."1 
PELIMUISTI ————— Muisti 
KOKO ———————" 16 MBit 
MUUTA 





Kirby on viime vuosina ollut pääo- 
sassa varsin monessa Nintendon 
uudessa pelissä. Ehkä tästä johtu- 
en Kirby alkaa uhkaamaan 
Nintendon supersankarien ase- 
maa. Uusin Kirby peli on joka 
tapauksessa Kirby's Block Ball. 








Kirby on miellyttävä heppu. Hän on so- 
ma, monipuolinen ja seikkailee yleensä erino- 
maisissa peleissä. Tällä kertaa hän pääosittaa 


".palikka/toimintapeliä, joka vaatii sankarilta 


pallomaista olomuotoa, ja sehän Kirbyltä on- 
nistuu. 


Näytöllä on liuta palikoita ja niiden välis- 
sä jokunen pieni, siivoava otus. Pallon avulla 
on tarkoitus osua palikoihin ja poistaa niitä 
ruudulta. Jotkut palikat häipyvät ensitöykkäi- 
syllä, toiset muuttavat väriä tai halkeavat ja 
katoavat vasta toisella tönäisyllä. 

Vauhtia pallo-Kirby saa seinistä ja katos- 
ta. Ongelmana vain on se, että niissä on mur- 
haavan teräviä piikkejä. Jotta Kirby-parka ei 
kärsisi liikaa, pelaajan täytyy liikutella ponnah- 
duslautaa Kirbyn ponnistuspaikkoihin. Jos 
painaa A-napin pohjaan samalla hetkellä kun 
pallo lähtee liikkumaan kohti ponnahdusa- 
lustaa pallo muuttuu Kirbyksi - eli kasvaa suu- 
remmaksi, saa lisää vauhtia ja mahdollisuudet 
saada palikka teilatuksi ovat paremmat.. Jos- 
kus vastaan tulee myös tuhoutumattomia pa- 
likoita, ja silloin tarvitaan Kirbyn supervoimia. 


Kirby's Block Ballissa on 55 tasoa. Joka 
viidennellä tasolla on pomo, jonka selvitet- 
tyään pääsee jatkamaan eteenpäin. Tasoilla 
palikat ovat erinäköisiä: kaiken kaikkiaan pe- 
lissä on kymmen eri palikkalaatua. Pelin ede- 
tessä tasoille ilmestyy lisää hahmoja, joista 
monet ovat tuttuja aikaisemmista Kirby-pelei- 
stä. Toiset otuksista ovat silkkoja sabotöörejä, 
mutta toiset ovat Kirbyn kavereita ja hyvin 
hyödyllisiä, joten kaikkea mikä liikkuu ei kan- 


nata liiskata. 

Yksi KBB:n bonusradoista on nimeltään 
Star Catcher. Bonuksia rapisee kun onnistuu 
törmäilemään tähtiin. Periaate on sama kuin 
normaalilla radalla, paitsi että palikoiden tilalla 
on tähtiä. 

Pitemmän päälle Kirby's Block Ball on hi- 
ukan tylsä, sillä useat radat ovat rakenteel- 
taan täsmälleen samanlaisia. Onneksi pelissä 
on mahdottoman pirtsakkka musiikki, joka 
avittaa suurimpina tylstymisen hetkinä. 


VÄÄRINYMMÄRRETTY KIRBY 

Olen tyttö ja pidän palikkapeleistä ja koska 
olen tyttö pidän myös söpöisestä Kirbystä. 
Loppupäätelmän pitäisi siis kuulua, että pidän myös 
Kirby's Block Ballista, mutta yksi asia pelissä mät- 
tää. Se on yksitoikkoinen. 

Jokunen vuosi sitten kaikki pelinvalmistajat oli- 
vat sitä mieltä, että ns. "tyttöpelien" tulee olla hiu- 
kan yksitoikkoisia. Ihan niinkuin tytöt eivät haluaisia 
jännitystä ja vaihtelua! Onneksi nykyään suurin osa 
valmistajista on unohtanut moisen idioottimaisuu- 
den, mutta KBB:n tekijät tuntuvat edelleenkin olevan 
sitä mieltä että tytöt tykkäävät tylsistä peleistä. 
Ikävä juttu, varsinkin kun Kirby on suosikkiotukseni. 

Jonkin aikaa peliä kyllä jaksaa paukuttaa pel- 
kästään siksi, että siinä on paljon söpöjä otuksia, 
mutta viides täsmälleen samanlainen rata alkaa jo 
puuduttaa. 

Kirby's Block Ball on huonoin Kirby-peli, jota 
olen pelannut ja se tekee minut surulliseksi. Kirbyä 
sorretaan, nyyh. 

Loviisa 75 


Kirby's Block Ball perustuu testatulle ja hyväksi havaitulle 
pelikonseptille. Kertauksesta huolimatta Block Ball onnistuu 
olemaan sekä parempi että hauskempi kuin alkuperäinen. 





PALIKKATESTI PUUDUTTAA 

Uransa alussa Kirby oli melko keskikertainen ja 
persoonaton tasohyppelysankari, mutta loistavat 
Kirby's Dream Course, Kirby's Pinball Land ja Kirby's 
Avalanche tekivät hänestä ehdottoman ykkösen 
palikkapelisankarikaartissa. Kunnioitukseni pientä 
muodonmuuttajaa kohtaan on suuri: Kirby on tähän 
asti ollut laadun tae palikkapeleissä. 

Siksi Kirby's Block Ball on melkoinen pettymys. 
Verrattuna edellisiin Kirby-peleihin Block Ball on 
uskomattoman yksitoikkoinen ja tylsä. Kirby poukko- 
ilee ruudulla sinne tänne ja välillä on turhauttavan 
vaikeaa saada hänet liikkumaan haluttuun suuntaan 
. KBB:n edeltäjät, esimerkiksi Arkanoids tai Break 
Out, olivat minusta mahdottoman mukavia, mutta 
Nintendo ei ole onnistunut kopioiman näiden klassi- 
koiden henkeä. 

Toivottavasti KBB oli vain yksittäinen virhear- 
viointi ja Kirby saa seuraavaksi seikkailla arvoises- 
saan pelissä. 


Topi 79 


SUPER POWER 





etä Put it 





Tavallisesti Kirby esiintyy ruudulla possunpu- 


Ruma mustekala on yksi Kirby's Block Ballin 
naisen ällöttävänä, mutta Game Boyn rajoituk- — monista pomoista. Rumiluksesta ei ole suu- 








sista johtuen saamme tyytyä neutraalimpaan rempaa vastusta, ja siitä selviää parilla osu- 


kuosiin. 






Kirbyn juoksuttaminen 
voi pitemmän päälle 
käydä vähän yksitoik- 
koiseksi. Ei kuitenkaan 
niin yksitoikkoiseksi 
kuin Pac-Manin. 





xu ax 


Pelin edetessä tasoille ilmestyy lisää hahmoja, joista 
monet ovat tuttuja aikaisemmista Kirby-peleistä. 











GRAFIIKKA 87 TUNTUMA 78 YHTEENSÄ 
Taivaallista pienistä söpöistä hahmoista pitä- Levypallot eivät ikinä kimpoa sinne minne Kirbyn vaisuimpia 
ville. pelaaja haluaa. ja 261 

esityksiä. 


ÄÄNET 79 


Vähän niin ja näin. Ei kovin innostavaa. 


HAASTE 76 


Paljon kenttiä, jotka alkavat pitemmän päälle 
kyllästyttämään. 





SUPER POWER 
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MUUTA — Myös PlayStationille 












Kun supersankarit ottavat yhteen niin nyrkkien sijasta käytetään lasersäteitä, 
yliääniaaltoja ja lentäviä jäävuoria. 





Capcom on palannut juurilleen. Kolikko- 
pelikonversioiden ja puolivillaisten SFII-ver- 
sioiden pitkän sarjan jälkeen ilmestyy kolme 
rankkaa nimikettä samaan aikaan: Darkstal- 
kers, Street Fighter Alpha ja X-Men: Children 
of the Atom. Capcomilla on selvästikin pää- 
tetty tehdä sitä minkä yhtiö parhaiten osaa: 
tappelupelejä. Uusimmassa beat 'em up -in- 
karnaatiossa käytetään omapäisiä sankareita, 
tonneittain spesiaalihyökkäyksiä ja raskaita 
aseita sekä lukuisia pelivariantteja. Eikä mis- 
sään näy polygonin kulmaakaan. 


Vertaamista Street Fighter II:een ei voi 
välttää. Perusidea on sama, ja monet spesi- 


aalitkin toimivat samoilla näppäinyhdistelmillä. 


Samuutta löytyy myös energiamittareista, eri- 
laisista pelihahmoista ja niin edelleen. Pelien 
roolihahmojen välille on helppo vetää yhtä- 
suuruusmerkkejä: Omega Red = Dalsim, Co- 
lossus = Blanka. Kenellekään ei tarvinne selit- 
tää keitä nämä geenivirhemutskut ovat. 
Ryhmä X:n lukijat tuntevat Xavierin ”atomin 
lapset” ennestään, vaikka Capcomilla ei sar- 
jakuvaa ole kovin orjallisesti seurattukaan. 
Kaikki tunnetuimmat X-miehet ovat kehissä. 


Kaikkien kestosuosikki on tietysti Wolverine, 
pieni raivopää pitkine adamantiumkynsineen. 
Sentinel (Vahti) on toinen tuhopakkaus. Valta- 
va! Yksi suurimmista milloinkaan näkemi- 
stämme spriteista ja lastattu täyteen raketteja, 
kranaatteja ja laserkanuunoita! Iceman (Jää- 
mies) on myös mukava tuttavuus. Hän on 
helppo hahmo, jolta löytyy paljon erilaisia 
spesiaaleja. 


Varsinaisesta pelistä ei sitten olekaan ko- 
vin paljon sanottavana. Tarjolla on erilaisia 
turnauksia, team-mode ja niin edelleen. Gra- 
fiikkaa on tehty pitkään ja hartaasti. Parallak- 
sivierittäviä taustoja, muhevia räjähdyksiä, mi- 
elikuvituksellisia kenttiä eikä pienintäkään 
hidastumista vaikka ruudulla olisi minkälainen 
hulabaloo käynnissä. Tottakai joidenkin sil- 
mään peli näyttää lattealta verrattuna komei- 
siin 3D-peleihin, mutta Capcom toimittaa mitä 
nimikin lupaa - CD:lle pakatun vuorovaikuttei- 
sen sarjakuvan. Hyvältä näyttää. 


Kyklooppi saa tarpeekseen Jäämiehen ainaisista puujalka- 
vitseistä. Lisää jääkuutioita Loganin viskilasiin. 








SNIKT! Wolverine ja Kolossi treenaavat Säteilyvämmakerhon 
rave-bileisiin. Alakuvassa kanukki rapsuttaa ryssän kyljestä 
ruosteet pois. 


SUPER POWER 


Tavallisen energiamittarin alta löytyy X-Power -mittari, joka 
latautuu aina onnistuneen hyökkäyksen tai puolustuksen 
jälkeen. X-voiman määrästä riippuen hahmoi voi suorittaa 
Xtravoimakkaita X-hyökkäyksiä. 





Parallaksivierittäviä tausto- 
ja, muhevia räjähdyksiä, 
mielikuvituksellisia kenttiä 


vs a 


eikä pienintäkään hidastu- 
mista vaikka ruudulla olisi 
minkälainen hulabaloo 
käynnissä. 


CAPCOM ON RYHDISTÄYTYNYT 

Vanhana Street Fighter -fanina ryntään innolla 
testaamaan kaikki toimitukseen saapuvat 2D beat 
*em upit. Vieläkö lajityypistä pystytään pusertamaan 
jotain uutta? Ovatko kaikki uudet ideat pelkkiä kos- 
meettisia parannuksia? Virtua Fighter 2:ta ja Tekken 
2:ta vastaan lähtevällä tappelupelillä olisi parempi 
olla hihassaan jotain erityistä. Marvel-hahmoilla täh- 
ditetystä lisenssipelistä odottaa automaattisesti 
pahinta, mutta onneksi Capcom on ryhdistäytynyt. 

X-Men on täynnä yllätyksiä ja se on tehty 
vähintäänkin yhtä hyvin kuin vanhat Street Fighter II 
-pelit. Ohjaus toimii sujuvasti, ja pelaaja tuntee ole- 
vansa kaksiulotteisten tilanteiden tasalla paremmin 
kuin Akiran ja kumppaneiden kolmiulotteisessa 
maailmassa. Jos peliin tupataan supersankareita, 
niin kaupan päälle tulee luonnollisesti erilaisia 
supertaitoja. Siinä piileekin pelin heikkous. Eri hah- 
mot ovat niin epätasaisia taitojensa ja spesiaaliensa 
suhteen, että jotkut matsit ovat silkkaa murhaa. 
Esimerkiksi Jäämiehen lumipalloja ja jäävuoria on 
melkein mahdotonta väistellä. Kaikki ihmeaseet ja 
kikat vievät välillä siihen, että ohjaimen näppäimiä 
hakkaa hulluna eikä ehdi tähdätä lainkaan. X-Men on 
kuitenkin yksi Capcomin parhaista peleistä pitkiin 
aikoihin ja puolustaa paikkaansa tappelupelien väli- 
sessä kisassa upeasti. 

Joonas 82 


GRAFIIKKA 85 


Suuria spriteja ja siistiä animaatiota, mutta 
ennen kaikkea sarjakuvatunnelmaa luovat 
värit. 


ÄÄNET 83 


Paljon muhevia äänitehosteita ja dunk-dunk - 
musiikkia. 


HUPAA HETKEKSI 

X-Men näyttää, että Capcom on kaksiulotteis- 
ten tappelupelien suvereeni valtias. Kysymys onkin 
siitä, onko lajilla enää mitään uutta tarjottavanaan ja 
kuinka monimutkaiseksi pelin voi tehdä ilman että 
alkuperäinen idea hukkuu. Capcomin jokainen uusi 
beat *em up tuo tullessaan uusia hahmoja, energia- 
mittareita ja spesiaaleja, ja ennemmin tai myöhem- 
min alkaa huolestuttamaan, että monimutkaisuuden 
tullessa hauskuus menee. Toistaiseksi näyttää siltä, 
että homma on hanskassa: X-Men on hyvä peli. Oli 
miten oli, Capcom ja koko beat 'em up -maailma 
kaipaavat kiivaasti vallankumouksellista Street 
Fighter III:ta. 

Niko 80 


TUNTUMA 80 


Ohjaus on hyvä mutta erikoistehosteita vähän 
liikaa. Välillä pelaaminen on silkkaa kaaosta. 


HAASTE 82 


Hakattavaa ja sädetettävää riittää. Vaihtelua 
piisaa. 





X-pimujen veskoista löytyy muutakin kuin kyynelkaasua ja 
huulipunaa. 





Vahti on suurin ja tehokkaimmin aseistettu sprite mitä ikinä 
olemme nähneet. Tässä Kyklooppi kuolee jälleen kerran. 


YHTEENSÄ 
Tähän asti paras 
Marvel-peli. 


 Nuflivs 
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MUUTA Myös Saturnille 


% 


Minidinot ovat täällä taas! Ongelmapeli 
Puzzle Bobble on saanut seuraajan, Bust-a- 
Move 2:n (ensimmäinen Puzzle Bobble oli 
jenkeissä nimeltään Bust-a-Move). Ensisil- 
mäyksellä pelit vaikuttavat aika samanlaisilta, 
erot huomaa vasta lähempien tutkimusten jäl- 
keen. 


Bust-a-Move 2:ta voi pelalta myös yksi- 
nään, eli silloin kone huolehtiin toisen pastelli- 
dinon puuhista. Sehän on selvää, että kaksi 
minidinoa juoksee nopeammin ja ampuu tar- 
kemmin kuin yksi, ja siksi kaksinpeli on paras 
pelitapa Bubin ja Bobin seikkailuissa. Eli, jos 
kaikki kaverit jumaloivat Judge Dreddiä tai tui- 
jottavat silmät kiiluen Virtua Copin veriban- 
guettia voi Bust-a-Movea pelata ainoana 
ystävänään konsolimaailman piipittävä ja 
pomppiva pikkudino. Jes! 


Bust-a-Move 2:ssa lähdetään taistoon 
pahuuden saippuakuplia vastaan aseistettuna 
jonkinlaisella mekaanisella jousipyssyllä Ka- 
ton rajassa roikkuu valtava keskittymä värilli- 
siä kuplia, ja nuolten varsiin on vastaavasti 
kiinnitetty eri värisiä kuplia. Jos nuolen kupla 
on sininen, sillä on tarkoitus osua siniseen 
kuplaan jne. Tarkoituksena on amoua kolme 
samanväristä kuplaa. Kuplat laskeutuvat ko- 
ko ajan alaspäin . Jos ei ole nopea, muuttuvat 
dinot muusiksi, ja itkeä kollottavat niin että 
kyynisimmänkin konsolifriikin sydän murtuu... 

Jos tason selvittäminen alkaa tuntua 
hankalalta apua on saatavilla: näytölle ilme- 
styy linjat, joita pitkin kuplia saa ammuttua. 
Tästä seuraa se, että peli on helppo. Helppo, 
mutta stressaava, sillä jos kuplaan ei osu al- 
kaa hermostuttava vempele vilkkua yhdessä 
kulmassa ja laskea viidestä alaspäin. 


Dinosauruslapsoset Bub ja Bob ovat palanneet kuplivaisempina 


kuin koskaan. Hyvät naiset ja herrat, saammeko esitellä: 








Jostain oudosta syystä BaM2:een on va- 
littu taustoisksi täysin typeriä kaupunki-, meri- 
ja uimarantamaisemia, joilla ei ole mitään te- 
kemistä minkään kanssa ja jotka siksi ärsyt- 
tävät. 

Toinen, täysin irrallinen graafinen ratkaisu 
on ennen jokaisen tason alkua pyörivä pikkui- 
nen intro, jossa dinot käpyttelevät ulkosalla ja 
kohtaavat jonkun omituisen otuksen. Juttu on 
tosin hauska. 


Jos BaM2:n taustakuvat ärsyttävät vä- 
hän, niin sen äänet ärsyttävät todella paljon! 





| Eli, jos kaikki kaverit 


x ax 


jumaloivat Judge Dreddiä 
tai tuijottavat silmät kii- 
luen Virtua Copin veri- 
banguettia voi Bust-a- 
Movea pelata ainoana 
ystävänään konsolimaail- 
man piipittävä ja pomppi- 
va pikkudino. Jes! 





Joka viides sekunti pelistä kajahtaa hysteeri- 
sen hilpeitä välihihkaisuja, jotka kuulostavat 
siltä kuin hihkuja olisi impannut kuusi litraa 
heliumia. Onneksi äänen saa pois päältä. 


SUPER POWER 











HALUAN MIEHEN, JOKA TYKKÄÄ DINOISTA. 

Tämä peli on suloisuudessaan vastustamaton: minidinot ovat vieneet sydä- 
meni täysin! Sitäpaitsi, peli on myös hyvä, siitä tulee hyvälle tuulelle, vaikka pikku- 
hirviöiden kiljunta alkaakin loppua kohti käydä hiukan hermoille. 

Bust-a-Move 2 on selvästi jälleen yksi yritys saada myös tytöt pelaamaan 
konsolipelejä, ja mielestäni onnistunut. Toivottavasti valmistaja ei koskaan yritä 
muuttaa minidinoja poiken makuun sopiviksi: voi kuvitella mitä siitä seuraisi - 
Puzzle Fighter Bobble Shot ja Bub ja Bob olisi varustettu konetuliaseilla ja stileteil- 
la. Huh! Siksi sanon näin: kaikki pojat, pelatkaa Bust-a-Move 2:ta - tytöt pelaavat 
jo! 

Loviisa 87 


EXTREME-HUBAA! 
Minusta ensimmäinen Puzzle Bobble (SNES:lle) ei ollut erityisen hauska, 


GRAFIIKKA 78 


Herttaista, mutta taustakuvat näyttövät ihan 
70-luvun maisematapeteilta. Yök. 


TUNTUMA 


ÄÄNET 74 


Kirkuvat äänet vinkuvat korvissa. 


HAASTE 


suuttakin. 





SUPER POWER 


Pientä logiikantajua vaaditaan, että kuplat 
suostuvat menemään oikeisiin paikkoihin. 


Stressavaa, kuumeista, yksinkertaista, mono- 
tonista, naurettavaa, kiihdyttävää, itseään 
toistavaa, hölmöä ja kerrassaan riippuvuutta 
aiheuttavaa. Juuri niin kuin Tetriksen mantte- 
linperijän pitääkin olla! 





mutta jostain syystä en saanut laskettua ohjainta käsistäni ennenkuin kaikki 100 
tasoa oli pelattu läpi. Muutama kuukausi sitten kävin Lontoossa, jokainen arkadi- 
halli pursui Killer Instintc 2:ta, Viperiä, Manx TT:tä ja sen sellaista. Omaksi häm- 
mästyksekseni vietin kuitankin suurimman osa aikaa Puzzle Bobble 2:n kimpussa. 
Aluksi se tosin johtui siitä, että Puzzle Bobble 2:ta pelasivat enimmäkseen kiltit 
japanilaiset tytöt, jotka päästivät minut kohteliaasti pelaamaan silloin kun halusin, 
kun taas tappelu- ja kilpa-ajopelejä pelasivat kiiluvasilmäiset englantilaiset pojat, 
joilla valui verta ikenistä. Mutta vain aluksi. Lopulta siinä kävi niin, että kiltit japa- 
nilaiset tytöt eivät enää uskaltaneet tulla kysymään pääsivätkö he pelamaan, kun 
minulta alkoi valua verta ikenistä... 

Peli on älyttömän hauska, mutta ei kovin pitkäikäinen, ainakaan jos pelaa 
yksin. Kaverin kanssa pelatessa voi aina sählätä keskenään ja matkia dinosaurus- 
ten kammottavaa japanilaista kimitystä, jolloin peli saa aivan uutta kestävyyttä. 
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91 YHTEENSÄ 
Peli eläinten ystäville. 


Kenttiä riittää, mutta niin riittää monotoni- 
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LUONNE Seikkailu 
JULKAISIJA Infogrames 
JAKELU 

MYYNNISSÄ ————————: Nyt 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muistikortti 
KOKO CD 
MUUTA Myös Saturnille 





PC-klassikko Alone in 
the Dark oli yksi 
Capcomin esikuvista 
Resident Evilia laa- 
dittaessa. Kakkososa 
on säilyttänyt alkupe- 
räisen tunnelman - 
myös konsoliversio- 
na. 


Alone in the Dark - Jack is Back -pelin 
pääosassa on etsivä Edward Camby, jota pai- 
kallisväestö ja lehdistö kutsuvat yliluonnolli- 
seksi etsiväksi. Eräänä päivänä Edwardin hy- 
vä ystävä ja kollega Ted Striker soittaa ja 
pyytää apua tavallista kimurantimmassa ju- 
tussa. Rikollisliiga on kidnapannut nuoren ty- 
tön ja vienyt hänet kaupungin ulkopuolella si- 
jaitsevaan 
kartanoon. Edward 
lupaa avittaa 
ystäväänsä ja läh- 
tee kohti vanhaa 
kartanoa. 


Perille päästyään hän asettaa pommin 
portille ja soittaa ovikelloa. Veräjälle saapuu 
ikävännäköinen roisto ottamaan selvää häiri- 
Ön syystä. Hän saa kuitenkin tuta elämänsä 
yllätyksen kun pommi räjähtää hänen naamal- 
leen. 


Tässä kohtaa peli alkaa. Ensimmäinen ja 
tärkein tehtävä on etsiä Edwardille kunnon 
ase. Se tapahtuu pieksemällä portille saapu- 
nut, pommin pöllyttämä kriminaali. Suorasel- 
käisen kansalaisen palkkiona on kuularuisku, 
muutama panos ja pullo pirtua. Niiden avulla 
matka jatkuu pitkin pihatietä kohti kartanon 
ovea. 


Toinen huono idea on 
rynnätä haulikko tanassa 
pitkin käytäviä Doomin tapaan. 


Tässä pelissä ei ole montaa sääntöä, jot- 
ka sanelisivat miten täytyy edetä. Tärkeintä 
on että muistaa säästää ruutia. Jos kudit kui- 
tenkin pääsevät loppumaan, niin Edward voi 
yrittää hankkia niitä lisää hakkaamalla 
vastustajia koomisen näköisillä karatepotkuil- 
la ja -lyönneillä. 
Aseeton lähitais- 
telu on kuitenkin 
sen verran typerä 
idea, että siihen ei 
kannata turvautua 
kuin äärimmäisessä hädässä. Toinen huono 
idea on rynnätä haulikko tanassa pitkin käytä- 
viä Doomin tapaan. Jack is Back -pelissä on 
viisaampaa malttaa mielensä ja väijyä 
vastustajia nurkkien ja aitojen takana. Kun pi- 
tää nämä vinkit mielessä, niin pelin kriittisim- 
mät kohdat sujuvat paljon helpommin. 


Koko peli on täynnä erilaisia esineitä ja 
huomaamattomia viestejä Edwardille. Kaikkea 
löytyy teatteriohjelmista vanhoihin valokuviin. 
Joidenkin esineiden käyttötarkoitus selviää 
vasta paljon myöhemmin pelissä. 


Kaikki mitä Edward löytää, on kuitenkin 
tarpeellista. Esimerkiksi vanha sanomalehti 
voi vaikuttaa ensin alkuun tarpeettomalta, 


Ed löytää kyllä konepistoolinkin, mutta siihen saa ammuksia 
vähän ja harvoin. Joskus on parempi ottaa jalat alleen. 


mutta sen avulla pystyy avaamaan myöhem- 
min oven, jonka toiselle puolelle ei muuten 
pääsisi. Kirjat ja muut painotuotteet sisältävät 
myös arvokasta tietoa, sillä tekstin seasta 
löytyy arvokkaita viestejä ja neuvoja. 


Samankaltaisia pelejä on ilmestynyt 
enemmänkin viime aikoina - parhaina esi- 
merkkeinä Resident Evil ja Fade to Black. 
Alone in the Dark - Jack is Back ei yllä grafii- 
kan osalta samaan loistoon kuin RE ja FtB, 
mutta tunnelma ja pelattavuus ovat samaa ta- 
soa. Toiminta, aivovoimistelu ja hyvä tarina 
yhdistyvät saumattomaksi kokonaisuudeksi, 
ja peli tarjoaakin laajaskaalaista viihdettä jo- 
kaiselle 32-bittisen omistajalle. 


SUPER POWER 












GRAFIIKKA 75 


Monen monituista kamerakulmaa mutta muu- 
ten ei yllä läheskään Resident Evilin tasolle. 


ÄÄNET 83 


Pehmeitä kasinosoundeja ja hyviä puhe- 
sampleja. 





maan. 





KLASSIKKO 

Paperilla Alone in the Dark - Jack is Back 
muistuttaa tavanomaista perusseikkailua josta löytyy 
toimintaa ja siistiä grafiikkaa, mutta totuus on toi- 
senlainen. Pelin voima on sen kyvyssä yhdistää 
arvoituksia ja toimintaa saumattomaksi kokonaisuu- 
deksi. Vaihtelevat kamerakulmat muuttuvat nopeaan 
tahtiin ja luovat uskottavan tuntuisen ilmapiirin. 
Tyylitelty grafiikka vaikuttaa keskeneräiseltä ja kul- 
mikkaalta, mutta toisaalta animaatiot ovat sujuvia. 

Pelin toinen vahva pointti löytyy taustakerto- 
muksesta. Pelaajaa kuljetetaan pikku hiljaa syvem- 
mälle tarinaan pienillä, koko pelin ajan löytyvillä joh- 
tolangoilla. Alone in the Dark - Jack is Back on aivo- 
kapasiteettia vaativa peli, joka tekee vaikutuksen 
jokaiseen. Ohjauksen pikku fiboista huolimatta 
kyseessä on selvä tulevaisuuden klassikko. 
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TUNTUMA 80 


Toimivaa, mutta joistakin kulmista Edwardin 
menoa on vaikea ohjata. 


HAASTE 85 


Hyvin rakennettu tarina on Alone in the 
Darkin vahvuus. 





SUPER POWER 


Kryptisten tekstien tulkitseminen ja 
johtolankojen etsiminen on välttämä- 
töntä puuhaa, jos aikoo selvitä heng- 
issä pitempään kuin viisi minuuttia. 


Välillä Ed näyttää liikkuvan todella omi- 
tuisesti, mutta pääasia on että hän 
tekee mitä käsketään eikä ala sooloile- 










Peli on täynnä vastenmielisiä hyypiöitä, jotka 
eivät halua jakaa synkkiä salaisuuksiaan kirkas- 
otsaisten sankarien kanssa. 





KESKINKERTAISTA 

Alone in the Dark - Jack is Back -seikkailua 
pelatessaan huomaa heti, mistä Capcom on ammen- 
tanut omaa Resident Eviliaan varten. Perusidea on 
kummassakin tapauksessa sama, mutta ainakin 
minun mielestäni Capcomin toteutus potkii parem- 
min. Suurimpana syynä siihen on grafiikka, joka on 
tämäntyyppisen pelin tärkein ominaisuus. Jack is 
Back näyttää vertailussa surkealta. Päähenkilö on 
läskipäinen pukupelle, joka näyttää naurettavalta 
luistellessaan sinne sun tänne. Kaikki pelin aikana 
tavattavat muutkin henkilöt näyttävät lähinnä ällöttä- 
viltä. Tuollaiset yksityiskohdat johtavat siihen, että 
minä en voi ottaa peliä vakavasti enkä antaa sille 
tämän parempia pisteitä. 


Topi 78 


YHTEENSÄ 
Omaperäinen ja mielen- 
kiintoinen seikkailu. 
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LUONNE Beat 'em up 
JULKAISIJA Capcom 
JAKELU ————f l|mport 
MYYNNISSÄ —————— Nyt 
PELTAAJIAS<n1<=2 
PELIMUISTI 

KOKO ——— 24 MBit 


MUUTA 





O PAPPI IITTI NINNA 


RTK KIT TSP PT OPPI NPPTTSE PIPPIN 


| 


Haggar oli ehtinyt ripustaa jo pistehans- 
kat naulaan Mad Gear Gangistä selvittyään, 
mutta jälleen kerran Metro City tarvitsee ko- 
vanyrkkistä järjestysmiestään. Mike vetää 
taas wrestling-trikoot päälleen ja lähtee piek- 
semään väkivaltaan taipuvaisia liikkiöitä. Apu- 
na hänellä on vakioparinsa Guy ja kaksi hyvää 
ystäväänsä, Lucia ja Dean. Kaikilta neljältä 
löytyy paitsi teräsvaijereilla kiinnitettyjä hauis- 
lihaksia myös mitä mielikuvituksellisimpia tap- 
pelutekniikoita. 


UUSINTAOTTELU 

Kuten nopeäälyiset ovat jo nimestäkin hok- 
sanneet, kyseessä on Haggarin Metro City - 
saagan kolmas osa. Ykkösen ja kakkosen sel- 
vittäneet kovakallot tuntevat olonsa kotoisaksi 
heti gongin kumahtamisesta lähtien. Final 
Fight 3 astelee tiukasti edeltäjiensä jalanjäljis- 
sä, mitään sanottavasti uutta ei ole ilmesty- 
nyt. 

Ensimmäisenä tuleekin mieleen kakkoso- 
sa, jonka grafiikoita on vähän muuteltu. Vihol- 
liset ovat suurelta osin samanlaisia kuin en- 
nenkin. Antagonistijengin nimi on tosin 
muutettu. Tai ehkä vanhan jengin jäsenet ovat 








Metro City on jälleen kerran kaaoksen vallassa, ja jälleen 

















kerran Mike Haggar lähtee palauttamaan kuria ja järjesty- 
stä. Vastassa on tällä kertaa julman Daven johtama Skull 


Cross -jengi. 


100 





00011300 
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vain lusmuilleet tiensä uuden 
pomon alaisuuteen? 

Kaiken kaikkiaan homma 
tuntuu uusintaottelulta. Ei siinä 


mitään vikaa sinänsä, mutta pi- 
temmän päälle samojen latujen 
nylkyttäminen alkaa tuntua yk- 
sitoikkoiselta. I 


SAMA / ERI 


Pelaajalla on pelin alussa neljä 

eri hahmoa valittavanaan: Mike Haggar, Guy, 
Lucia tai Dean. Kaikki ovat periaatteessa yhtä 
hyviä vaikka ohjeissa kerrotaankin erilaisista 
tyyleistä ja kyvyistä. 

Vapaapainija Haggar on muita vahvempi 
ja nostelee mielellään vastustajia ilmaan. Nin- 
jutsun harrastaja Guy on nopea ja liukasliikke- 
inen. Yksityisetsivä Lucia yltää pitkälle eriko- 
ispotkuillaan, ja entinen katutappelija Dean 
ampuu nyrkeistään yliluonnollista energiaa, 
mikä on erehdyttänyt monet luulemaan häntä 
robotiksi. 

Hahmokseen voi valita kenet tahansa, ti- 
lanne ei juuri muutu. Vaikka ohjekirja jaaritte- 
leekin päähenkilöiden erilaisista kyvyistä, niin 
pelaajalle erot eivät välity. Kaikki toimivat 
suurin piirtein yhtä hyvin. Hahmon valinta on- 
kin enemmän sopivan näköisen alter egon et- 
simistä - olisiko tänään viiksekäs hormonikar- 





ju vai lihaksikas telaketjufeministi? 


SIMPPELIÄ 


lkävin ominaisuus Final Fight kolmosessa on, 
että se on ihan liian helppo. Koko seikkailun 
pelaa läpi ilman suurempia vaikeuksia parissa 
tunnissa. Jos pelaa kaksinpeliä, niin aika läpi- 
pelaamiseen kuluva aika vielä puolittuu. Jos 
uuteen peliin sijoittaa monta satalappusta, 
niin silloin kyllä odottaa vähän pitempää eli- 
nikää. 

No, jos välttämättä haluaa kokeilla kaik- 
kia reittejä ja nähdä kaiken mahdollisen, niin 
pelin saa riittämään pariksi päiväksi. Ainakin 
siinä tapauksessa jos innostuu niin paljon, et- 
tä haluaa pelata toisenkin kerran koko stoorin 
läpi. 


SUPER POWER 





SAMA VANHA METRO CITY 

Ykköstä ja kakkosta pelanneille kolmosessa ei 
ole mitään uutta. Kaikki on entisellään: grafiikka, 
äänet ja ohjaus on nyppäisty suoraan edellisestä 
osasta. Jos jotain on muuttunut, niin peli on ehkä 
helpottunut, eikä haaste ole enää entisensä. Tai 
ehkä helppouden tunne johtuu viimeisen vuoden 
aikana ilmestyneistä, huomattavasti kiperämmistä 
tappelupeleistä. Metro City on joka tapauksessa löy- 
stynyt siiten viime näkemän. 

Mike Haggar on entisensä, samoin aiemmista 
peleistä tutut vastustajat. Vain pomot ovat uusia, 
mutta eivät ainakaan edellisiä vaikeampia. 

Tästä pelistä olisi tullut megahitti, jos se olisi 
ilmestynyt pari vuotta aiemmin. Tänään siitä ei ole 
kuin vanhojen pierujen nostalgiatripiksi. 


Niko 70 


SAMAA VANHAA KAMAA 

Välillä Capcomin aivoituksia on vaikea käsittää. 
Final Fight tuntui vanhanaikaiselta jo ensijulkaisunsa 
aikaan, vuonna 1992, koska silloin huomattavasti 
parempi Street Fighter II oli jo julkaistu. Final Fight 
2:n ilmestyessä vuotta myöhemmin kaksiulotteiset 
tappelupelit olivat jo saavuttaneet huippupisteensä, 
ja toivoin kakkosen jäävän sarjan viimeiseksi. Mitä 
vielä. Capcom ei ole kertaakaan malttanut jättää 
ainuttakaan, vähäisintäkään menestystä saavutta- 
nutta pelisarjaa rauhaan. Siksipä Final Fight 3 ei tul- 
lut täytenä yllätyksenä. Treasuren Guardian Heroes 
näytti, että pelityypistä voidaan vielä pusertaa uutta 
verta, joten Capcomin olisi pitänyt siirtyä FF3:lla 
samaan suuntaan. Mutta kun ei. Muskelipakkaus 
Haggar ystävineen on seissyt paikoillaan viimeiset 
viisi vuotta ja jatkaa nyt samoilla eväillä kuin ensim- 
mäisessä pelissäänkin. Tylsää! 
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GRAFIIKKA 78 
Näyttää samalta kuin ennenkin. 


ÄÄNET 68 


Kuulostaa samalta kuin ennenkin. 





SUPER POWER 








» xx 


Final Fight 3 astelee tiukasti edeltäjiensä jalanjäljissä, 


se 00 


mitään sanottavasti uutta ei ole ilmestynyt. 





Kentät ovat uusia, viholliset melkein uusia, Haggar kavareineen on oppinut pari uutta kikkaa, mutta silti 
loppututlos tuntuu täysin samalta kuin aiemmatkin Final Fight -pelit. 


TUNTUMA 72 YHTEENSÄ 
Tuntuu samalta kuin ennenkin. Haggar on jäänyt pahasti 
paikoilleen polkemaan. 


HAASTE 60 


Haaste on vaatimattomampi kuin ennen. 
Pelin läpi juoksee tunnissa. 
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LUONNE Nostalgia 
JULKAISIJA Namco 
JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSÄ Elokuu 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muistikortti 
KOKO CD 
MUUTA 





Pac-Man 


Kokoelman ehdotto- 
masti kuuluisin peli. 
Pac-Man on aito klas- 
sikko ja virstanpylväs 
videopelien historias- 
sa. Pieni, keltainen 
pyörylä on saanut tu- 
hatmäärin seuraajia ja 
jäljittelijöitä kaikilla 
mahdollisilla formaa- 
teilla. Kuumeinen pil- 
lerien jahtaaminen, 
monotoninen wakka- 
wakka -biitti ja energi- 
apillerit vetoavat ehkä 
trendikkäissä teknobi- 
leissä. 


JULKAISUVUOSI: 
1980 


Rally X 


Ralliteemainen Pac- 
Manin jatko-osa, jota 
kukaan toimituksessa 
ei ollut nähnyt aiem- 
min. Floppasi Japa- 
nissa eikä ilmeisesti 
milloinkaan tullut Eu- 
rooppaan. Moneen 
suuntaan vierittämi- 
nen ja värivalikoima 
olivat tuon ajan huip- 
putekniikkaa. Lippuja 
keräillään, vastustajia 
tönitään ja kiviä väis- 
tellään. Yksi kokoel- 
man huonoimmista 
peleistä. 


JULKAISUVUOSI: 
1980 


Galaga 


Namco oli yksi ensim- 
mäisiä megahitti Spa- 
ce Invadersin kloo- 
naajista. Klooni oli 
nimeltään Galaxian ja 
niitti mainetta ja me- 
nestystä. Sen jatko- 
osasta, nimeltä Gala- 
ga, tuli vieläkin 
kuuluisampi. sen ajan 
mittapuilla kyseessä 
oli täydellinen kolikko- 
peli - helppotajuinen 
ja helposti ohjattava. 
Kenttiä oli paljon, mu- 
kaanluettuna upea 
Challenging Stage. 
Vain yksi peli enää... 


JULKAISUVUOSI: 
1981 








Jos aiotte osallistua televisiovisailuun 
aiheesta kolikkopelien historia, niin 

Namco on valmistanut siihen sopivaa 
opetusmateriaalia. Tervetuloa iloiselle 


80-luvulle. 


Namcon kolikkopelivaraston kätköissä lymynneet vanhat pelit on otet- 
tu uusiokäyttöön. Miksi haudata entiset huippupelit historian romukop- 
paan, jos niistä voi puristaa vielä pari killinkiä? Teoriassa toimiva idea, 
sillä nostalgia on aina muotia ja CD:lle 80-luvun pelejä voi ahtaa mielin 
määrin. Ehkä tästä alkaa uusi genre - easy 
gaming. Mutta olivatko ne pelit loppujen lo- 


puksi niin erinomaisia? 


Namco Museum vol. 1 (kakkonenkin on jul- 
kaisu Japanissa) sisältää seuraavat herkku- 


palat: 


Pole Position 


Ensimmäinen ”oikea” 
F1-peli. Oli maailman 
upein peli ilmestyes- 
sään, mutta nyt jo 
ajan hampaan naker- 
tama. Se nyt vain 
näyttää kotona virite- 
tyltä , epäonnistuneel- 
ta sharewareversiolta 
mistä tahansa uu- 
demmista autopelei- 
stä. Pole Position 
vaatii pelaajalta ennen 
muuta kärsivällisyyttä. 


JULKAISUVUOSI: 
1982 


Bosconian 


Vähemmän tunnettu 
Asteroids-klooni. 
Muistuttaa mitä ta- 
hansa niistä tuhansis- 
ta shareware-versiois- 
ta, joita Netti on 
pullollaan. Pelissä 
lennetään meteoriitti- 
en ja vihollisten 
keskellä ja yritetään 
tuhota avaruusasemia 
(useampia joka ken- 
tällä). Hyvää ajanku- 
lua - jos on sattunut 
asentamaan sellaisen 
tietokoneeseensa. 


JULKAISUVUOSI: 
1986 





Toypop 
Ongelmapeli, joka 
muistuttaa Bomber- 
mania ja Solomon's 
Keytä. tehtävänä on 
räjäytellä vihollisia ja 
juoksennella ympäri 
labyrintteja. Grafiik- 
kaa lukuunottamatta 
Toypop tuntuu koko- 
elman parhaiten säily- 
neeltä peliltä. Hyvälle 
ongelmapelille on ai- 
na tilaa, ja Toypopin 
ongelmien hienosyi- 
syys pitää huolta siitä, 
että turhia graafisia 
krumeluureja ei pääse 
kaipaamaan. 


JULKAISUVUOSI: 
1986 


SUPER POWER 


Pac-Man 


Tältä se näyttää. Pac-Man — virstan- 
pylväs videopelien historiassa. 






TIETOKONETAVARAA == = 10OP 21-14 
Retro ei mene näemmä milloinkaan pois muo- SPEED SSka 
dista. Vanhoja suosikkipelejä on julkaistu lähestul- LOHI 
koon kaikille koneille. Namcon Museum Pieces vol. 1 
on ensimmäinen osa PlayStation-julkaisujen sarjas- 
ta. Mikä mahtoi vakuuttaa Namcon markkinointio- 
saston siitä, että me olisimme valmiita maksamaan 
10-15 vuotta vanhoista peleistä täyden hinnan? 
Pienet retrot ovat aina paikallaan (vaikkei meistä 
kukaan pukeudukaan leveäkauluksisiin polyesteri- 
paitoihin ja samettihousuihin), ja kuusi peliä yhden 
hinnalla kuulostaa hyvältä kaupalta. Nämä klassikot 
olisi kuitenkin ollut parempi jättää kultaisiin muistoi- 
hin. Pac-Man miljoonannen kerran ei jaksa enää kii- 
hottaa. Nämä pelit olisivat sopineet Namcon uusien 
pelien bonuspeleiksi tai Game Boy -kasetille, tai iti Oli viimeisintä huutoa neljätoista 
ehkä shareware-CD:lle Anttilan alennushyllyyn. Pole Position vuotta sitten... 
Silloin olisi tuntenut saavansa hinnan arvoista tava- 
raa. Nyt tämä kokoelma tuntuu enemmän yritykseltä 
puristaa viimeisetkin veritipat vanhoista klassikoista. 
Joonas 45 
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Sisäänköynti Namco-museoon näyttää hienolta, mutta myös 
turhan pramealta ajatellen näyttelyesineitä. 


NOILVISAVITIA 


BOScOnian svamnan nyvänajan ylin. === 
VOIMAA VANHAINKOTIIN 

Retro-trendi on saanut kunnolla ilmaa siipiensä 
alle, ja jokainen itseään kunnioittava pelitalo on 
tekemässä kokoelmia vanhoista klassikoistaan. Se 
miellyttää varmasti kaikkia niitä, jotka ovat pelanne- 
et alkuperäisiä savuisissa kapakoissa ja kaipaavat 
nostalgiatripille. Nuoremman polven pelaajista nämä 
pelit tuntuvat tappavan tylsiltä sekä vanhanaikaisen 
grafiikkansa että yksinkertaisten, kentältä toiselle 
samoina jatkuvien perusideoidensa takia. 
Nuoruusvuosina kolikkopelihalleissa luuhanneiden 
kaverien kanssa Namcon kokoelmasta sukeutuu 
kunnon nostalgiapläjäys. Yksin kotona telkkarin 
edessä pääsee haukotus ja tekarit tippuvat kesken 
Pac-Man -session. 





Tohtori Wiili 66 a En Ta 
G ala g a - y 4 N ; Ti Kokoelman ainoa peli, joka jaksoi innostaa 
Täydellinen kolikkopeli. 15 vuotta takaperin... 0ypop 


vähänkään pitempään. 








GRAFIIKKA 30 TUNTUMA = 70 YHTEENSÄ 
Täydellistä - eli juuri samanlaista kuin 80- Vaihtelee pelistä peliin. Hauska kokoelma nostalgisia 
luvulla. 36 E s 
pelejä, mutta ei tarjoa rahalle 

; ; r i 
ÄÄNET 79 HAASTE 52 ta peeksi 
Hyvin samplattu, mutta tappavan yksitoikko- Jotkut vanhoista kolikkopeleistä tarjoavat vastinetta. 
ista. kiperiä paikkoja, mutta tylsistyminen iskee 

nopeasti. 
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LUONNE Beat 'em up 
JULKAISIJA Takara 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Elokuu 
PELAAJIA —— 1-2 
PELIMUISTI 
KOKO———— 4 MBit 
MUUTA ——===———" 





Toshinden 


Takaran taistelijat ovat tehneet debyyttinsä Nintendon 
taskumaailmaan. Ei kovin hyvä idea. 


Jälleen kerran saamme kyseenalaisen ilon 
esitellä megaformaatti pelin, jonka Nintendon 
kaikkivaltiaan insinöörit ovat katsoneet aiheel- 
liseksi tunkea taskukokoon. Tällä kertaa lahti- 
penkkiin päätyi Takaran Toshinden. 


MOKA 

Mistä tietää, että pelintekijät ovat haukanneet 
suulla suuremmalla? Siitä, että Game Boy - 
pelistä yritetään tehdä vimmatun hauska tun- 
kemalla se täyteen kaikkea mahdollista. Lop- 
putulos on kaikkea muuta kuin hauska: Game 
Boyn miniruutu ei ole kovin hyvä käsittele- 
mään valtavaa määrää yksityiskohtia ja pa- 
himmillaan pelaajan on vaikea seurata peliha- 
hmon edesottamuksia kaiken krääsän seasta. 
Sitten kun pelimaakarit huomaavat, että nyt 
on kuppi kumossa niin he yrittävät peitellä 
mokansa lisäämällä peliin niin hirveät äänet, 
että taju menee. Tällainen tapaus on Toshin- 
den Game Boylle. 


TYLSÄÄ, HELPPOA, TYLSÄÄ... 

Ainoa mikä ei ole täysin epäonnistunut To- 
shindenissa on pelikontrolli. Se toimii juuri 
niinkuin pitääkin, mutta mikä voisi olla tylsem- 
pää kuin pelata beat em' uppia Game Boylla? 
Konsolissa hienosti toimivat lyönti- ja potku- 
variaatiot ovat täysin hukkaanheitettyä ohjel- 
mointia GB:n tulitikkulaatikkonäytöllä. Eikä 
taskulootan kahdella kontrollinapillakaan mi- 
tään ihmeitä saada aikaan: nappi 1 on potku 
ja nappi 2 lyönti. - 

Peli on täysin läpihuutojuttu jokaiselle, joka on 
pelannut tappelupeliä konsolilla enemmän 
kuin kerran. Vaikeimman tason pelaa läpi hu- 
jauksessa kahden koekerran jälkeen. 
Erityisen alkeellisesta ohjelmoijien aivotoimin- 
nasta todistavat joka väliin tungetut huonot 
vitsit. Kun tappelu on tapeltu ja voittaja selvä, 
kävelee menestyksekkäämpi psykopaatti ve- 
rissään maassa lojuvan onnettoman luokse ja 


pläjäyttää: Tappelet ihan hyvin, mutta en pidä 
kampauksestasi. AArGH! Kaikki vitsoset voi 
käydä selaamassa läpi kun on selvittänyt vai- 
keimman tason., mikäli joku nyt sitten on niin 
perverssi että pitää niistä. 


TULEVAISUUDEN KAUHUKUVA? 

Tätäkö se nyt sitten on mitä tulevaisuudessa 
on tarjolla Game Boyn omistajille: melkein 
tunnistamattomiksi runneltuja konvertointeja 
suurista ja kauniista konsolipeleistä. 

Kaikki GB-friikit tietävät, että pikkukoneelle on 
mahdollista tehdä hyviäkin pelejä, kuten Tetris 
tai Link's Awakening tai juuri-ikään julkaistu 
Micro Machines 2. Miksi siis pitää tehdä huo- 
noja konversioita? 

Lopuksi vielä kiitoksen sana Toshidenin tas- 
kuversiosta: kiitos, Nintendon insinöörit, että 
olitte älynneet jättää suosikkihahmoni Chaok- 
sen pois tästä katastrofista. 


TAKARA ISKI OMAAN NILKKAAN 
Oksettaa! Huimaa! Ja päätä särkee! Kysessä ei 
kuitenkaan ole krapula, vaan henkinen järkytys joka 
seurasi kun olin pelannut Toshidenia viisi minuuttia 
Game Boylla. Ilmiselvä naula pelitalon arkkuun. 
Suhtauduin aika skeptisesti peliin jo ennenkuin 
saimme sen koepelattavaksi, mutta järkytys oli silti 
suuri. GB versio Toshidenista on huonompi kuin osa- 
sin kuvitella karmeimmissa painajaisissani. 
Grafiikka on yhtä mössöä, hahmoja ei erota 
taustasta saatika sitten toisistaan. Musiikki saa 
aikaan lobotomiaa vastaavan tilan kymmenessä 
minuutissa (Topi pelasi vartin ja kuolaa pöydän alla 
vailla järjen hiventä. Mikä ei kyllä oikeastaan ole 
kovin harvinaista normaalioloissakaan.), pelikontrolli 
on tappavan tylsää äärimmäisessä yksinkertaisuu- 
dessaan ja haastetta ei ole nimeksikään. Minulta 
kesti puoli tuntia pelata koko hoito läpi. 
Jos Nintsikan harmaan taskuihmeen tulevai- 
suus on tätä, minun Game Boyni kyllä lentää roskiin. 


John 38 








PARHAIMMILLAAN PIINAA 

Takaran idea Toshidenin muuntamisesta Game 
Boylle oli kuollut jo syntyessään. Kun Capcomin kal- 
tainen tähti pelitalojen joukossa sössi Street Fighter 
II:n GB-version täysin, olisi kokemattoman Takaran 
pitänyt tajuta, että mäiske ei sovi Game Boyhin. 
Varsinkaan kun alkuperäinen PlayStation -versio ei 
ole mikään piknikki verrattuna Capcomin, Segan ja 
Namcon klassisiin beat 'em uppeihin. 

Parhaimmillaan Toshidenin pelaaminen GB:llä 
on vain piinallista, huonoimmillaan silkkaa helvettiä. 
Takaran on parasta siivota ideakaapistaan pois kaik- 
ki pikkuinsinöörit, joilla on näin huonoja ideoita, tai 
siitä ei koskaan tule kunnon pelitaloa. Hävetkää! 


Topi 34 





Asvalttipizzakin näyttää houkuttelevammalta. 
Hahmoja on mahdoton erottaa toisistaan. 


Tappavaa! 


Ohjaus toimii, mutta peli ei. 





Kokeneelle pelaajalle haastetta ei ole. 








Onneton konversio 
keskinkertaisesta 
pelistä. 









SUPER POWER 


Core on pakannut sisälmykset taas uuteen pakettiin ja lähettänyt 
maailmalle shoot 'em upin seu- 


raamaan menestyksekkään 


Thunderhawk II:n jalanjälkiä. 


1997. Maailma on yhtä suurta sotatannerta ja 
diktaattorien leikkikenttää. Keskellä New Yor- 
kia, Bronxissa, on liuta mustia miehiä, jotka 
taistelevat maailman vapauden puolesta. 
Huippu-hichtec varustellussa ja älyhienossa 
panssarivaunussaan he huristelevat oikaise- 
massa vääryyksiä raa'alla voimalla ympäri 
maailmaa. Pelaaja hyppää hommaan mukaan 
alokkaana, joka ei ole ihan selvillä mihin on 
nokkansa tunkenut. Heti ensitöikseen rookie- 
parka lähetetään entiseen Jugoslaviaan yh- 
den miehen rauhanturvajoukoksi. 

Graffitien peittämästä Bronxista on melkoinen 
loikka sodan runtelemaan Jugoslaviaan, josta 
Shellshock varsinaisesti alkaa. Panssarivau- 
nun jämäkän jylinän saattelemana päähenkilö 
tunkeutuu vihollisten linjojen läpi kun naula 
otsaan. Alkuun arsenaalissa on vain kuularu- 
isku ja kanuuna. Konekivääri on aivan avuton 
jos täytyy räiskiä miestä isompaa maalia. Tyk- 
ki on oikein näppärä vikine, joka räjäyttää en- 
nenmin tai myöhemmin päreiksi melkein kai- 
ken mitä eteen tulee. Vihulaisen 
panssarivaunu esim. vaatii kolme täysilaidal- 
lista ennekuin hajoaa kauniiksi tulipalloksi. 
Tykki puree myös taloihin ja muihin sellaisin 
esteisiin. Taistelun tuokseessaa panssarivau- 
nuun löytyy toki parempia aseita. 

Pelin aikana jengin muut jäsenet kotona 
Bronxissa seuraavat märkäkorvan miehuus- 
koetta ja kommentoivat tykin kulmaa tarpeen 
tullen. Erityisen onnistunut isku vihollisen intii- 
mialueille saa kommentaattorit kannustamaan 
toveriaan hillitysti: Way to go, dude! Mikäli 
käy niin ikävästi että pelaaja ns. kupsahtaa, 
uskolliset harmaat eminenssit muistavat kaa- 
tunutta alokasta muistograffitilla kotislummin 
kiviseinään. 


TYPERÄÄ!! 

Shellshock on samaa juurta kuin huippuhyvä 
Thunderhawk II, mutta hyvästä mallista huolimatta 
Core on epäonnistunut. Mustat, ryppyotsaiset testo- 
steronipaukut pääosissa ja maailmanlopun hiphop- 
kulttuuri sijoitettuna entiseen Jugoslaviaan on risti- 
riita, joka ensin hengästyttää ja sitten ärsyttää. Jos 


GRAFIIKKA 71 


Tylsää, suttuista ja ankeaväristä polygonigra- 
fiikkaa. 


ÄÄNET 75 


Biitti on tukeva, mikä johtuu 70-luvun funk- 
levyistä napatuista sampleista. Bronx-kliseet 
ärsyttävät enemmän kuin Vito. 


SUPER POWER 








TUNTUMA 70 


Panssarivaunujen ohjaus on epätasaista ja 
hankalaa. 


HAASTE 172 


Tehtävät ja viholliset ovat turhan samanlaisia. 








LUONNE Shoot 'em up 
JULKAISIJA Core 
JAKELU 

MYYNNISSÄ ——— Nyt 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI —————— Muisti 
KOKO cD 





MUUTA — Myös PlayStationille 





minä olisin vihainen musta mies Bronxista, kävisin 
räjäyttämässä Coren pääkonttorin taivaan tuuliin 
panssarivaunullani. 

Pelistä tulee tuntuma, että Coren valkonaama- 
suunnittelijat ovat istuneet neukkaripöydän ääreen ja 
pistäneet paperille kaikki ”coolit” asiat, joita heidän 
keskiluokkaisista nupeistaan on löytynyt. 

Jos yritän oblektiivisesti ohittaa Coren kam- 
mottavan apokalypsishiphopin, niin jäljelle jää hyvin 
keskiverto räiskyttelypeli. 

Martti 66 


PIINALLISTA 

Saturnille ja PlayStationille tehdyt tämän gen- 
ren pelit tuppaavat olemaan mahdottoman synkkiä: 
paljon varjoisia kulmauksia, uhkaavaa musiikkia ja 
hampaiden kiristelyä. Minusta äärimmäisen epämi- 
ellyttävä miljöö. Yleensä em. pelit ovat myös äärim- 
mäisen tylsiä ja yksitoikkoisia, eikä niitä pelatessa 
ole hauskaa. Core on ihan selvästi pinnistellyt 
kovasti saadakseen Shellshockissa tunnelman kat- 
toon, mutta ei tässä pelissä kylä katossa ole muuta 
kuin aivoja. Henkilökohtaisesti minua ärsyttää vielä 
se, että pidän kovasti Usalaisista rap-miehistä, ja 
engantilaisten käsitys heistä on lievästi sanottuna 
kaavamainen. Yo my ass! Topi 58 





YHTEENSÄ 
Thunderhawk II oli 
hyvä, mutta 
Shellshock 
ei. 
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LUONNE Seikkailu 
JULKAISIJA =" JVC 
JAKELU — j|mport 
MYYNNISSÄ 

PELAAJIA 1 
PELIMUISTI ————— Muisti 
KOKO—— 16 MBit 
MUUTA 


Avaruuden mustasta syvyydestä on ilmestynyt jotain vihreää ja limaista, joka aikoo 
hävittää koko ihmiskunnan. Pelaajan harteille j 





ää luotsata minimaalisen kokoinen 


Maan armeija voittoon. Tehtävässä avittavat koiran näköinen tietokone FIDO, kersantti 
Slack ja Maan suurin avaruusalus. 


nsimmäiseksi pelaajan hahmo tekee tut- 
tavuutta vanhan sotaratsun, kersantti 
Slackin kanssa. Sitten sankarista tehdään 21 
tähden kenraali, ja juhlan kunniaksi hänelle 
annetaan myös taisteluvarustus, jota kersantti 
Slack parantelee jokaisen ylennyksen yhtey- 
dessä. Kersantti Slackin lisäksi sotilaan paras 
ystävä on häntäänsä heiluttava tietokone FI- 
DO. FIDO vastaa kaikkiin esineitä ja asioita 
koskeviin kysymyksiin. Jos pikku sotilas 
löytää tuhotuilta planeetoilta outoja esineitä, 
niin kannattaa kysyä ensin neuvoa FIDOlta, 
ennen kuin tekee mitään muuta. 

Avaruusalus navigoi avaruuskartan avul- 
la. Pelin alussa kartta on pelkkä pieni repale. 
Monet pelin tehtävistä tähtäävät uusien kar- 
tanpalojen löytämiseen. Universumi paljastuu 
pian paljon kuviteltua suuremmaksi paikaksi. 

Toinen tärkeä avaruusmatkailuun vaikut- 
tava seikka on se, että alus voi vierailla vain 
sellaisilla planeetoilla, joita kiettää kosminen 
kuljetuslaite. Aina voi mennä tietysti viereiselle 
planeetalle, mutta jos aikoo lähteä johonkin 
kauemmas, niin kannattaa rakentaa avaruute- 
en kuljetuslaitteiden verkko. Tehtävä ei ole 
niin helppo kuin miltä kuulostaa, sillä kulje- 
tuslaitteita voi olla olemassa vain rajallinen 
määrä. 





Vihreät, limaiset etanat ovat valloittaneet 
suurimman osan universumin planeetoista. 
Vallattu planeetta täytyy vallata takaisin, en- 





nen kuin kuljetuslaitteen voi asettaa kiertora- 
dalle. Planeetan vapauttaminen menee näin: 
ensin tyhjennetään planeetan ympäristö vihol- 
lisen aluksista. Kovan avaruussodan jälkeen 
taistelu alkaa planeetan pinnalla. Se tapahtuu 
patseeraamalla ympäri maita ja mantuja ja hä- 
vittämällä tuholaiset laserpyssyllä. Erityinen 
etanamittari näyttää kuinka monta vihollista 
planeetan pinnalta löytyy ja mistä suunnasta. 
Kun kaikki äklötykset on hävitetty, pelaajalla 
on kaksi vaihtoehtoa. Voi joko viedä käsillä 
olevan tehtävän loppuun asti tai vaihtoehtoi- 
sesti voi palata emäalukseen, jättää kiertora- 
dalle kuljetuslaitteen ja jatkaa matkaa... 
Pelaaja voi myös pystyttää vapauttamil- 
leen planeetoille pikaruokakojuja. Se on ainoa 
keino estää avaruusetanoita valloittamasta 
planeettaa uudelleen, sillä ne inhoavat pika- 
ruokaa. Sankari saa pelin edetessä erilaisia 
erityistaitoja, kuten kyvyn hengittää veden 
alaa ja kyvyn kulkea laavan yli palamatta. 
Aluksi tarpeettoman tuntuiset taidot muuttu- 
vat pelin tiukemmissa tehtävissä elintärkeiksi. 


Loppujen lopuksi isot pyssyt jäävät pelis- 
sä taka-alalle. Ihmisen tärkein ominaisuus ja 
tehokkain ase on hänen kykynsä ratkaista 
ongelmia. Ja ongelmia Big Sky Trooperissa 
riittää. 











Eräs Big Sky Trooperin tehtävistä on pelastaa pulaan joutu- 
neita salaisia agentteja. Tuolla naamataululla jäisi nalkkiin 
kuka tahansa. 








SUPER POWER 


F 











VIEHKOA 

En oikein tahtonut ensin alkuun uskoa, että pelissä 
äkseerataan koiraa, mutta menköön. Sitten piti pää- 
stä yli siitä tosiseikasta, että avaruushirviöt ovat vih- 
reitä, limaisia etanoita (ehkä ne maistuisivat 
FIDO:lle, isoisän piski ainakin popsi niitä hvyällä ruo- 
kahalulla). Big Sky Trooper on kuitenkin enemmän 
kuin osiensa summa. Kuten tuleekin olla. Peliä voisi 
kuvailla vaikeasti määriteltävällä sanalla ”viehät- 
tävä”. Se on sellainen ominaisuus, jota liian harvoin 
pääsee todistamaan videopelien maailmassa. Tässä 
tapauksessa viehättävyys tulee naiivista, lastenkirja- 
maisesta konseptista: ”yksinäinen poika/tyttö pelas- 
taa koko universumin iiihan itse.” Pelin haaste muo- 
dostuu valtavasta määrästä pieniä asioita, joita 
täytyy hoitaa ja tarkkailla. Hyperkuljettimet pitää 
sijoitella juuri oikein, jotta sellainen on aina lähetty- 
villä kun sellaista tarvitsee. Tutkittavia planeettoja 
riittää silmänkantamattomiin. Kersantti Slackin pis- 
teliäisyyskin on silkkaa hupaa ja niin edelleen... 
ymmärrättehän, tämä peli on LOISTAVA! Big Sky 
Trooper sopii erityisesti vähän nuoremmalle pelaaja- 
polvelle - se on samaan aikaan sekä vaikea että tar- 
peeksi helppo. Big Sky Trooper on SciFi-peleille 
samaa kuin Zombies kauhupeleille. Kelpaa minulle 
koska tahansa. 
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Mukavan lapsekasta. 







Labyrinteissa on muistettava 
mistä on tulossa ja minne 
menossa. 


Joiltakin planeetoilta löytyy henkiä jotka opastavat oikeaan 
suuntaan. 


VETOAA LAPSENMIELISIIN 

Big Sky Trooper olisi voinut olla tavanomisen ikävy- 
styttävä seikkailupeli, mutta sitä se ei ole. Puoli tun- 
tia pelattuani aloin tajuamaan, että tämän tehtävän 
parissa vierähtäisikin pitempään kuin odotin. Big Sky 
Trooperin erilaiset vaiheet takaavat, ettei sen parissa 
pääse ikävystymään. Minun suosikkikohtani on se, 


"kun lennetään vapauttamaan planeettoja limaklönte- 


iltä. Ennen kuin pääsee planeetalle asti, pääsee 
pelaamaan Asteroidsia! Lucas Artsille kiitos siitä, 
että ovat jaksaneet tehdä erityyppisiä vaiheita tähän 
peliin. 

Big Sky Trooperista löytyy arvoituksia, toimintaa ja 
lämmintä huumoria — sopiva yhdistelmä lapsenmieli- 
sille TV-pelaajille siis. Ei tarvitse olla lapsi nauttiak- 
seen tästä pelistä, mutta ei se mitään haittaakaan. 


Martti 87 


Jos tulee ongelmia, niin FIDO selvittää. 


Lumiplaneetoilla 
luistellessa kan- 
nattaa pitää sil- 
mänsä auki, sillä 
syrjäisistä paiko- 
ista voi löytyä kai- 
kenlaisia hyödylli- 
siä kapineita. 





Hauskin SNES-peli 


pitkään aikaan. 





Avaruudessa kukaan ei kuule Superisi piipity- 


stä. 


Universumi on niin suuri ja sankari niin pieni. 
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LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA Namco 
JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSÄ Elokuu 
PELAAN === =ra 
PELIMUISTI 

KOKO CD 
MUUTA 





On taas aloituspot- 
kun aika. 
Nostaako Namco 
Japanin jalkapallo- 
pelien maailman- 
kartalle? 








sygnosiksen Adidas Power Soccer yritti 
kulkea toiseen suuntaan kuin muut vii- 
meaikaiset jalkapallopelit. Siinä grafiikka tipu- 
tettiin kylmästi kolmannelle sijalle tärkeysjärje- 
styksessä pelituntuman ja valintamahdolli- 
suuksien jälkeen. Namcokin on lähtenyt mu- 
kaan kisaan pelillä, joka eroaa massasta 
Psygnosiksen peliäkin enemmän. 

Heti alkuvihellyksestä lähtien Prime Goal 
tuntuu erilaiselta. Grafiikka ei ole samanlaista 
kuin muissa jalitsupeleissä, vaan puuroista ja 
pikselipitoista. Tuntuu melkein siltä kuin pelai- 
si SNES-peliä. Esimerkiksi Actua Socceriin 
verrattuna Prime Goal tarjoaa vain kolme eri- 
laista kamerakulmaa, mutta ne ovat niin erilai- 
sia, että ne riittävät hyvin yleiskuvan luomise- 
en. Äänet ovat tavallista parempia, jos ei oteta 
lukuun selostajien puuttumista. Jatkuvan ko- 
hinan sijasta yleisö osaa elää pelin mukana ja 
huutaa sopivasti maalien, virheiden ja tiukko- 
jen tilanteiden aikana. 

Ohjaus on kaksipiippuinen juttu. Se on 
vaikea oppia, mutta jos sen kanssa jaksaa ta- 
pella tarpeeksi kauan, niin peli alkaa sujua ja 
muuttuu todentuntuiseksi. Kaikkia erikoisuuk- 
sia ei löydy, kuten saksipotkuja tai kantapää- 
syöttöjä. Likaisia temppuja ei ole kuin perinte- 
isen liukutaklauksen edestä, mikä saa 
puimaan nyrkkiä keltaisia ja punaisia kortteja 
ilman näkyvää syytä heiluttelevalle tuomarille. 





Se, mikä Prime Goalin varsinaisesti erot- 
taa muista jalkapallopeleistä on Namcon sii- 
hen ymppäämien hienouksien ja valintamah- 
dollisuuksien määrä. Ennen pelin aloittamista 
valitaan pelaajakaavion lisäksi joukkueen into 
hyökätä tai puolustaa. Annetut kolme vaihtoe- 
htoa vaikuttavat näkyvästi siihen, miten tieto- 
koneen ohjaamat kanssapelaajat käyttäyty- 
vät. Valikoista voi valita myös kummalta 
kenttäpuoliskolta aloittaa ja pelataanko ottelu 
päivänvalossa vai yöllä. Viimeksimainitut hie- 
noudet eivät vaikuta itse peliin ja ovatkin 
käytännössä tarpeettomia. 

Pelistä löytyy vielä yksi ihmeellinen juttu. 
Joskus kun kaksi pelaajaa kohtaavat, niin ti- 
lanteesta esitetään hyökkäävän pelaajan se- 
län takaa näytettävä lähikuva. Sen jälkeen pe- 
lataan nopea, eräänlainen elektroninen Kivi, 
paperi ja sakset -leikki, jonka voittaja saa pal- 
lon. Leikki pysäyttää pelin kulun kuin seinään, 
ja grafiikkakin on lähikuvissa huonoimmillaan 
ja muistuttaa melkein Wayne Gretzky Hock- 
eya. 

Prime Goal on epätavallinen peli. Grafii- 
kassa ei ole paljon juhlimista, mutta PGtoimit- 
taa silti minkä lupaakin, ainakin vertailussa 
Actua Socceriin. Pitemmän päälle grafiikka ei 
kuitenkaan ole se tärkein tekijä, vaan pelitun- 
tuma. Peli-iloa vähentää se, että pelissä on 
pelkkiä japanilaisia joukkueita, joista täällä- 
päin ei kukaan ole kuullut mitään. 


KESKENERÄINEN 

Jalkapallokuume on juuri nyt kiivaimmillaan. 
Milloinkaan aiemmin jalitsupelejä ei ole julkaistu 
yhtä tiiviiseen tahtiin kuin viimeiten kuuden kuukau- 
den aikana. Kaiken lisäksi uutuuksia alkaa olla vai- 
kea erottaa toisistaan. Prime Goal on poikkeus siihen 
sääntöön. Mukava nähdä, että jollain on vielä uusia 
ideoita, vaikka onkin vaikea sanoa, onko Prime Goal 
hyvä vai huono peli. Kyllähän sen parissa viihtyy, 
mutta jos Namco olisi jaksanut hienovirittää sitä 
vielä hetken, niin se olisi ollut paljon parempi. 
Lähikuvat kaksintaisteluista kuulostaa loistavalta 
idealta, mutta toteutus mättää tällä kertaa todella 
pahasti. Toinen ärsyttävä yksityiskohta on se, että 
pelaajat eivät yleensä milloinkaan aktivoidu auto- 
maattisesti pallon tullessa lähelle, vaan seisoskele- 
vat pallo jaloissaan paikoillaan kuin idiootit eivätkä 
tee mitään. Tuntuu siltä kuin Namco ei olisi jaksanut 
vastata kilpailijoidensa haasteeseen. Toivottavasti 
yhtiö tekee saman kuin Electronic Arts ja julkaisee 
pian uuden ja parannetun version. Siihen asti tyydyn 
Adidas Power Socceriin. 
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saa pallon. 








RUMA JA PITKÄSTYTTÄVÄ 
Minun kokemukseni mukaan japanilaiset ovat ykkösiä TV-pelie 
amerikkalaisia ja eurooppalaisia. Paitsi joukkueurheilupelien st 
supelit ja lätkäpelit ovat muiden valtakuntaa. Japanilaiset pelit: 
et pariin otteeseen, mutta jälki ei ole ollut kovin mairittelevaa. | 
Tecmon jalkapallo-roolipeli -sarja, josta Namco on selvästi amr 
kaksintaisteluihin. Ilman lähikuviakin peli on pelkää hyörimistä 
pelaajaa viedään kuin Gascoinea poliisikuulusteluun, vasta kun 
tarkoituksen keksii, pääsee peli kunnolla alkamaan. Prime Goa 
selvästi Actua Soccerin, FIFA '96:n ja ennen kaikkea Adidas Po 
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Pikselipitoista ja pahasti puuroutunutta. L 
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Yleisö mellakoi.. anteeksi, mellastaa hyvin 
mutta muuten on hiljaista kuin huopatossute- 1 
htaassa. 
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Joskus kun kaksi pelaaja 
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selän takaa näytettävä lähikuva. Sen jälkeen 
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än jumalan suosiosta yrittämällä 

N 1a kuuluu joka tapauksessa maail- 

muksiin. Seikkailun motivaationa toimii neljä kirjainta, jota voi ihailla yllä 
olevassa kuvassa. 


13 YHTEENSÄ 

a Epätasainen ja suttui- 
nen peli. 
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Televisio, tuo maailman mahtavin medium! 
Kahdesti vuodessa TV-päättäjät ympäri maailmaa 
kokoontuvat ostamaan ja myymään televisio-oh- 
jelmia MIP TV messuille. Tänä vuonna Super 
Power oli mukana Cannesissa. 


Matka Ranskan Rivieralle oli tylsä kuin mikä, 
mutta kun laskeuduin koneesta Cannesin len- 
tokentälle alkoi tunnelma kohota. Minä olin mu- 
kana maailman mahtavimmilla TV-messuilla! 

Turvakontrolli MIP TV -messualueelle oli lie- 
västi sanonen tiukka: julmannäköiset vartijat 
tutkivat jokaisen sisäänpyrkijän täikammalla. 
Ostajat ja myyjät ryntäilivät pitkin messualuetta 
kuin päättömät kanat löytääkseen parhaat kau- 
pat. Minun ensimmäinen päiväni kului vaelta- 
miseen äärettömän suurella messualueella et- 











Ylhäältä vasemmalta: Blue Seed, 
Fire Emblem, Y's ja eroottinen ko- 
media End of Summer. 


Pink Dragon ja New Angel edustavat KSS:n 
Pink Pineapplen eroottista animea. 





simässä japanilaisten osastoa. Lopulta löysinkin 
sen - kun japanilaiset näytteilleasettajat olivat 
sulkemassa osastoaan siltä päivältä. Takaisin 
hotelliin siis, kilo laastaria vereslihalle hiertyne- 
isiin jalkoihin ja nukkumaan. Seuraavana pä- 
ivänä marssin suoraan Japani-osastolle, etsin 
käsiini kaikki paikalla olevat anime-firmat ja ry- 
hdyin ottamaan selvää mitä uutta on tulossa, 
kuinka paljon uudesta nähdään Euroopassa ja 
missä maissa. 








Ensimmäisessä anime-kojussa majaili firma ni- 
meltä KSS, ja heidän hurmaava messuemän- 
tänsä Yoshiko. 


KSS on eräs Japanin suurimmista anime-yh- 
tiöistä: heillä on oikeuden mm. Macrossiin, Or- 
guss 02:een, Battle Angel Alitaan, The Heroic 
Legend of Arislaniin, RG Vedaan, Catgirl Nuku 
Nukuun ja Judgeen. KSS myy anime-oikeuksia 
länteen ja tuottaa omassa Pink Label -studi- 
ossaan eroottista animea. Tässä muutaman 
makupala KSS:n tuotteista: 


BLUE SEED 

Blue Seed on Yuzo Takadan uusin projekti (ai- 
kaisempia mm. Catgirl Nuku Nuku). Raina al- 
kaa Tokiosta, jossa tapahtuu kummia. Guden 
Susano, maan ja kasvien valtias, nousee mul- 
lasta etsimään Kaedea, mystisen Kushinadan 
perheen jälkeläistä. Perhellä on vuosituhansia 
ollut hallussaan voima estää Susanoa nouse- 
masta maan pinnalle aiheuttamaan kauhua ja 
kaaosta. Ikävä kyllä Kaedella ei ole aavistusta- 
kaan hallussaan olevasta voimasta, ja niinpä 
Susano tekee Kaedesta orjansa hypnoosin 
avulla. 

26-osainen Blue Seed sai ensi-iltansa Tokion 
TV:ssä vuonna 1995 ja siitä tuli välittömästi 
valtavan suosittu. Japanissa sarjasta on jo te- 
hty roolipeli Saturnille, ja huhujen mukaan se 
on tulossa myös Euroopan markkinoille. 


FIRE EMBLEM 

Harvinaista kyllä, Fire Emblem oli ensin roolipeli 
SNES:!lle, ja vasta sitten siitä tehtiin anime. Ku- 
pletin juoni kulkee keskiajalla, jossa hyvät mat- 
saavat koko ajan pahojen kanssa. Nuori prins- 
si Mars Lowell yrittää parhaansa mukaan seistä 
omilla jaloillaan sankari-isänsä maineen var- 
jossa. Jälleen kerran pahan voimat uhkaavat 
valtakuntaa ja nössö-prinssikin vetää kalpansa 
esiin ja ryntää taistelun tuoksinaan. Vaaralli- 
sella matkallaan Akanean maan sydämeen 
prinssi Mars saa uusia ystäviä, karaistuu ja 
oppii yhtä sun toista. 

Fire Embelmissä on toistaiseksi vain kaksi 30 
minuutin osaa, mutta lisää on tulossa. Uusien 
jaksojen ensi-ilta ajoittunee samoihin aikoihin 
kun pelin uuden version julkaisu. 


Y'S 

Esterian valtakunta on elänyt pitkään sopu- 
soinnussa, rauhassa ja yltäkylläisyydessä. Ka- 
ikki tämä kuitenkin muuttuu eräänä päivänä, 
kun liuta ilkeitä henkiolentoja päättää asettua 
taloksi Esteriaan. Esterialaiset eivät tästä pidä, 
ja ryhtyvät ajamaan tunkeilijoita väkivalloin po- 
is shangrilastaan.. Asukkaiden maagiset voimat 
eivät kuitenkaan riitä, ja niinpä näyttää siltä, 
että Esteria on virallisesti pahan valtakunta. 
Mutta, sitten nuori sankari, Adol, saapuu maa- 
han ja näyttää pahiksille mistä kana pissii. En- 
nen lopullista taistelua hänen täytyy kuitenkin 
löytää mystinen kirja, Y's. 

Y's RPG on ilmestynyt Master Systemille, PC 
Enginelle ja SNES:lle. 
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END OF SUMMER 

Alunperin End of Summerin hahmot ja tarina 
perustuvat japanilaiseen konsolipeliin Do-Kyu- 
Sei (luokkakaverit). Päähenkilö on nimeltään 
Wataru. Hän aikoo järjestää itselleen unohtu- 
mattoman kesän rakastettunsa Mein kanssa. 
Tarinaan kuuluu kuitenkin neljä muutakin daa- 
mia, jotka antavat Watarulle kunnon päänsäryn. 
End of Summer on yksi Pink Applesta löytyvistä 
KSS-tuotteista. Anime on saanut paljon kiitos- 
ta kriitikoilta, koska animaatio on korkealuok- 
kaista. End of Summer on eräänlainen mittapuu 
nykyajan animoidun erotiikan saralla. 


TMS Kyokuichi Corporation on toinen tuotta- 
misen ja lisenssien parissa puuhaileva yhtiö. 
Heidän listoiltaan löytyy sellaisia nimiä kuten 
Virago in Dungeon, Virtua Fighter ja Magic 
Knight Rayearth. Kaksi jälkimmäistä ovat 
meidän kannaltamme kaikkein kiinnostavimpia, 
koska ne pohjautuvat konsolipeleihin. 


Magic Night Rayearth 
Tämä anime tulee shojo-mangan spesialisteil- 
ta, piirtäjästudiolta CLAMP (Tokyo Babylon, 
Ogre Slayer, Please Save My Earth). 

Magic Knight Rayearth vie meidät 
maagiseen maahan nimeltä Cefi- 
ro, jossa tapaamme koulutytöt Lu- | 
ce, Anemone ja Marine. Heidät on 
kidnapattu Maasta taistelemaan 
julmaa Zagatoa vastaan, ja elleivät 
he onnistu, jäävät he ikuisiksi ajo- 
iksi Cefiroon. Jotta tytöt pärjäisivät 
Zagatoa vastaan, niin heille anne- 
taan elementtien voimat. Luce saa 
tulen magian, Anemone tuulen ja 
Marine veden. Näillä avuilla 
varustettuna he lähtevät seikkai- 
luun. 

Magic Knight Rayearth oli yksi en- 
simmäisiä Saturnille ilmestyneitä 
roolipelejä. (Luitte kai Topin RPG- 
sivut viime SuPosta?) Pelin tekijöi- | 
stä löytyy niin TMS, CLAMP kuin 
Kodanshakin. Englanninkielinen ver- 
sio Magic Knight Rayearth -pelistä on 
tulossa myöhemmin tänä vuonna. 





Oikeanpuoleinen kuva on napattu Saturnin pelistä Magic 
Knight Rayearth ja vasemmanpuoleinen samannimeisestä 
filmistä. Tiettyä yhtäläisyyttä on huomattavissa, vai kuinka? 
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Virtua Fighter 


Olemme jo aiemminkin maininneet Super Powerin uutissivuilla, että Virtua Fighterista on ole- 
massa anime Japanissa. Siellä tämä 24-osainen TV-sarja Pain, Akiran ja muiden tuttujen seikkai- 
luista herätti suurta huomiota. Niin suurta, että nyt tekeillä on 14 osaa lisää. Myös amerikkalaiset 
TV-yhtiöt ovat olleet kiinnostuneita sarjasta, koska Virtua Fighter -pelit tunnetaan USA:ssa niin 
hyvin. TMS tekeekin yhdessä amerikkalaisen päällekkäisäänityksiin erikoistuneen firman kanssa 
USA:n televisioon sovitetun pilottijakson vielä tänä vuonna. 





Virtua Fighter tuskin löytää tietään Suomeen asti, mutta ai- 
nahan voi toivoa. 


Dragon Ball Ruotsiin? 
Japanin suurin piirtäjätalo on nimeltään Toei 
Animation. Sailor Moon oli sen luokan suur- 
menestys, että yhtiön kassaan kilisee tasai- 
nen virta jenejä - eikä Sailor Moon -innostus 
näytä laantumisen merkkejä. 

Näyttää siltä, että Toeilla on läheiset suhteet 
ruotsalaiseen Plus Licens -yhtiöön, joka hank- 
ki Sailor Mooninkin ruotsalaisten iloksi. Toein 
edustaja täällä Euroopassa totesi yhteistyöstä 
vain, että ”Plus Licens on ostanut oikeudet 
myös sarjoihin Dragon Ball ja Dragon Ball Z.” 
Yhteensä Dragon Ball -sarjoilla on mittaa 444 
puolen tunnin jaksoa... Plus Licens onnistui 
myymään Sailor Moonin ruotsalaiselle TV4:lle, 
joten suuri ihme ei olisi sekään, että länsinaa- 
purin TV-kanaville ilmestyisi lisää mangaa. Sil- 
mät auki, kaapelikanavien omistajat! 


Jos onnistaa, niin Son Gokou saattaa ilmestyä 
ruotsalaisten TV-yhtiöiden ja kaapelikanavien 
kautta kotimaisiinkin olohuoneisiin. 
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Akira ja Ghost in the Shell ovat kaksi kuuluisinta japani- 
laista animaatiofilmiä täällä lännessä. Lähiaikoina Ko- 
dansha ja Bandai aikovat tuottaa kahdeksan uutta osaa 
rakastettua OAV-sarjaa 3X3 Eyes. 





Noman perhe perusti Kodanshan vuonna 
1909. Yhtiön ensimmäinen julkaisu oli aika- 
kauslehti Yuben. Sen jälkeen valikoimaan 
on tullut lisää koko joukko kirjoja ja aika- 
kauslehtiä. Kyseessä onkin nykyään yksi 
Japanin suurimmista yhtiöistä. Eniten ra- 
haa Kodansha tekee 55 viikkolehdellään, 
joita myydään vuosittain kuudella miljardilla 
markalla. Kodansha on panostanut vahvasti 
myös animeen. Yhtiön maine mangan sa- 
ralla perustuu lähinnä sellaisiin suurmene- 
styksiin kuin Akira ja Ghost in the Shell. Nä- 
iden kahden huippuluokan myyntilukuihin 
yltäneen animen lisäksi Kodanshan logo 
löytyy sellaisistakin animeista kuten 3X3 Ey- 
es, Oh! My Goddess, Gunsmith Cats ja 
You're Under Arrest. 

Kodansha on viime aikoina tiivistänyt yhte- 
istyötään Sony Interactive Entertainmentin 
kanssa. Ghost in the Shell sovitetaan pelik- 





Pai ja Yakumo ovat japanin suosituimman sarjakuvan, 3X3 You're Under Arrest on Koshuke Fujishiman uusin luomus. si PlayStationille, ja sen pitäisi ilmestyä jo 
Eyesin tähtiä. Young Magazine on julkaissut sarjaa kaikkiaan Kosuke tunnetaan parhaiten hupaisasta, romanttisesta ko- TT 
4000 sivua. mediasta Oh! My Goddess. ennen joulua. 
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Fuji Television kuuluu Japanin suurimpien TV- 
asemien joukkoon. Eri piirtäjätalojen kanssa 
yhtiö on tuottanut sellaiset Rumiko Takahashin 
klassikot kuten Urutsei Yatsura, Ranma — ja 
Maison Ikkoku. Fujin uusin menestysanime on 
Key the Metal Idol, jonka ovat yhteistyössä lu- 
oneet Fuji Television,, Pony Canyon, Fuji Eight 
ja Studio Pierrot. 

Markkinoinnissakin mukana ollut Pony Canyon 
tunnetaan hyvänä animaatiostudiona, jonka ai- 
empiin meriitteihin kuuluvat mm. Project A-Ko 
ja Vampire Princess Miyo. Studio Pierrot kuuluu 
eturivin animaatiostudioihin (Urutsei Yatsura, 
Yu Yu Hakusho), ja he vastaavat Key the Metal 
Idolin animaatioista. Animen tarina on omape- 
räinen ja kerännyt runsaasti kiitosta japanilaisilta 
kriitikoilta. 


Key on robotti nuoren tytön hahmossa. Hänen 
suurin toiveensa on muuttua ihmiseksi, mutta 
siihen hän tarvitsee 30 000 ystävää. Miten yk- 
sinäinen tyttö saa 30 000 ystävää? Eräänä pä- 
ivänä Key kävelee TV-kaupan ikkunan ohi ja 
keksii miten voi voittaa 30 000 ihmisen sydämet 
puolelleen. Hänestä täytyy tulla pop-tähti. 


Pioneer Anime on valtavan elektroniikkajätti Pi- 
oneerin uusin haarauma. Uusi tulokas on tehnyt 
vaikutuksen Isossa-Britanniassa sellaisilla ni- 
mikkeillä kuten Tenchi Muyo, Kishin Heidan ja 
Green Legend Ran. Anime listojen kärkisijoja 
hätyyttelee myös heidän uusin nimikkeensä, 
kyberpunk-toimintatrilleri Armitage III. Pioneer 
Animelta ilmestyy tänä vuonna myös The Hak 
kenden, joka perustuu 200 vuotta vanhaan ro- 
maaniin. The Hakkenden seikoittaa totta ja 
tarua feodaaliajan Japaniin sijoittuvassa tari- 
nassa, jossa kahdeksan soturia tapaa kohta- 
lonsa. 

Tenchi Muyon uuden sarjan takaa löytyy tiimi ni- 
meltä EI Hazard. Tenchin tapaan pääosassa on 
tavallinen koulupoika, joka törmää vaikeuksiin, 
jollaisia ei osannut edes kuvitella. Sekä The 
Hakkenden että EI Hazard ovat menestyneet 
hienosti kotimaassaan, suitsutusta on tullut se- 
kä kriitikoilta että kuluttajilta. 


MIP TV -messuilla saa kummasti perspektiiviä 
töllöttimeen. Ei voi kuin ihmetellä niitä tuhansia 
sisäänostajia maailman joka kolkasta, joilla on 
niin paljon valtaa päättää mitä ihmiset katsovat. 
Tarkoitukseni ei ollut heittäytyä filosofiseksi, 
mutta siitä ei pääse yli eikä ympäri, että televi- 
sio on nykyajan mahtavin tiedotusväline, joka 
vaikuttaa jokapäiväiseen elämäämme. Mitä tu- 
lee japanilaiseen animaatioon, niin ei tarvitse 
olla mikään nero huomatakseen kuinka tehok- 
kaasti manga on lyönyt itsensä läpi Euroopas- 
sa. Varsinkin Ranskassa, Italiassa, Espanjassa 
ja Brittein saarilla anime kuuluu jokapäiväiseen 
TV-tarjontaan. Ei voi kuin ihmetellä, miten me- 
ikäläiset TV-ohjelmista vastaavat ovat onnistu- 
neet unohtamaan animen niin täydellisesti. 


KI CA AN 





Ylhäällä kuva fantastisesta, lännessäkin menestyneestä Rumiko Takahashin Urusei Yatsura on yksi suosituimpia 
OAV-sarjasta Tenchi Muyo. Vasemmalla on The Hakken- animeita Japanissa. Tässä esittäytyvät Lum, Atatru ja 
den, Pioneer Animen uusin nimike. muut filmin henkilöt. 
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Virtua Cop « Saturn 


7 UUTTA ASETTA JA MIRROR MODE 


Segan logon ilmestyessä pidä pohjassa C ja paina sitten Ylös, Alas, 
Vasen, Oikea. Otsikkoruudussa pidä C pohjassa ja näppäile Alas, 


Ylös, Oikea, Vasen, Ylös, Ylös, Vasen, Oikea. Päävalikosta löytyy Op- 
tion Plus, josta löytyy Gun Select. Kun pelin keskeyttää ja lataa aseen, 
niin saa käyttöönsä konepistoolin ja muita uusia aseita. 


*Mirror Mode' aktivoidaan kentänvalintaruudussa. Tee näin: ammu, la- 
taa, ammu, ammu, ammu, lataa, lataa, ammu. Peli alkaa 'Mirror Mo- 
dessa”. 
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i pelivinkkejä? Parhaat 
lähettää osoitteeseen: 











SNES 


ee pelaamaan Yoshi's Islandin bonuskenttiä mil- 
valikossa Select pohjaan ja näppäile X, X, Y, B ja 
<osta voi valita haluamansa bonuskentän. 
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Eartworm Jim 2 « SNES BombermaneMEGA DRIVE 


TASO SALASANA TASO SALASANA 






HYPPY KEN- 

TÄN YLI ikä Start 3.1 4502 
1.2 6800 312 8112 

Keskeytä peli 1.3 5120 3.3 7422 

ja paina Se- 1.4 7420 3.4 1053 

lect, B, X, A, 2.1 1961 245) 3352 

A, X, B ja Se- 2.2 2731 4.1 9643 

lect. Paina 253 5571 4.2 0513 

sitten Start, 2.4 1051 4.3 9723 

niin hyppäät 2.5 9799 

seuraavalle 

kentälle. 





Donkey Kong Country 2 « SNES 


Pari numeroa takaperin julkaisimme DKC2-koodeja, joista oli jäänyt 
pari hyvää matkan varrelle. Tässä uupumaan jääneet koodit. 
Valintaruudussa valitse pelaajien lukummäräksi Two Player Contest ja 
paina samaan aikaan viisi kertaa peräkkäin alaspäin ristiohjaimella. 
Piilotettu musiikkivalikko ilmestyy. Tee sama koodi toisen kerran, niin 
fuskuvalikko ilmestyy. Kun fuskuvalikko on ilmestynyt, paina: B, A, Oi- 
kea, Oikea, A, Vasen, A ja X. Pelin alussa saa 50 elämää. 





Ecco the DolphineMEGA DRIVE 
TASO SALASANA = TASO SALASANA 


. Medusa Bay OMBRB 9. Origin Beach CKSOJ 

. Under Caves: YMCNV 10. Dark Water EEKCK 

. Ridge Water — WRRKD 11. Deep Water — YOLGV 

. Open Ocean — GSCIE 12. The City of 

. Cold Water YAFCS Forever MEMSK 
. Open Ocean  GCCUG 13. The Tube SWOUO 
. Deep Water SKSEH 14. The Machine  EOPWW 
. The City of 15. The Vortex VOAaGW 

Forever ECICK 


0 4 O 0 s O N + 





Putty SguadeMEGA DRIVE - 
TASO SALASANA TASO SALASANA 


Level 2 YTREWO Level 18 YSSIRHC 
Level 3 USTIJNIN Level 19 SMARB 
Level 4 ELBARM Level 20 LEGNA 
Level 5 MEYHAM Level 21 RETNUH 
Level 6 SSENDAM Level 22 DORTOH 
Level 7 LLEB Level 23 YTSEB 
Level 8 TONKFEER Level 24 LLIBSAG 
Level 9 CIBARA Level 25 DEKSERW 
Level 10 DRATSUC Level 26 EZIGRENE 
Level 11 OMZIG Level 27 REFFUP 
Level 12 FLOWEREW Level 28 DENAK 
Level 13 PUREWOP Level 29 ECALAP 
Level 14 EVALS Level 30 IRARREF 
Level 15 REDNIRG Level 31 REHSINUP 
Level 16 CINATIT Level 32 YEDIPS 
Level 17 DAEHOMUS Level 33 ESREVINU 













Loaded « 
PlayStation 





RAJATTOMASTI 
ENERGIAA JA 
AMMUKSIA 








Pysäytä peli ja pidä L1 ja L2 pohjassa kymmenen sekuntia. 
Ouit-nappulan alle ilmestyy uusi valikko. Lisää ammuksia saa 
koodilla: Alas, Oikea, Ympyrä, Vasen, Oikea ja Ympyrä. 

Lisää energiaa saa koodilla: Oikea, Oikea, Vasen, Alas, Alas, 
Kolmio, Ympyrä. 





SUPER POWER 


LIYNIA 
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Assault Rigs « PlayStation ; 


KAIKKI KOODIT 


Welcome- 
Next gen- 
This Way- 
Joyjoy- 
Noddy- 
Wastelands- 
Vertigo- 
Gem Tower- 
Bridge- 
Obliterate- 
Arena- 
PBM- 
Ramps- 
Oasis- 
Halls- 
Coaster- 
Mine- 
Look-up- 
Deadline- 
Fort- 
Stairway- 
Park A Lot- 
ZamCam- 
Shootme- 
Wild- 

Oil Rig- 
Rightway- 
Waste 2- 
Dodge- 
Air- 

Jump- 
Room 101- 
Firepower- 
Wave- 
Push Off- 
Perimeter- 
Spiral- 
Bounce- 
The Castle- 
Fortress- 
Lifts Ahoy- 
Push Me- 


DINO. OISKO S 


Ympyrä, Ympyrä, Ympyrä, Ympyrä, Ympyrä, Ympyrä 
Neliö, Risti, Neliö, Risti, Kolmio, Neliö 

Kolmio, Neliö, Neliö, Ympyrä, Ympyrä, Kolmio 
Kolmio, Neliö, Kolmio, Kolmio, Ympyrä, Kolmio 
Neliö, Kolmio, Kolmio, Kolmio, Ympyrä, Kolmio 
Kolmio, Neliö, Ympyrä, Ympyrä, Risti, Neliö 
Risti, Neliö, Neliö, Neliö, Ympyrä, Kolmio 
Kolmio, Neliö, Risti, Neliö, Kolmio, Kolmio 
Neliö, Kolmio, Neliö, Risti, Kolmio, Risti 
Kolmio, Kolmio, Ympyrä, Neliö, Risti, Neliö 
Kolmio, Kolmio, Risti, Kolmio, Ympyrä, Neliö 
Ympyrä, Neliö, Kolmio, Kolmio, Kolmio, Ympyrä 
Kolmio, Neliö, Ympyrä, Risti, Kolmio, Neliö 
Kolmio, Kolmio, Risti, Neliö, Neliö, Risti 
Ympyrä, Risti, Kolmio, Kolmio, Kolmio, Kolmio 
Ympyrä, Neliö, Ympyrä, Ympyrä, Ympyrä, Neliö 
Kolmio, Kolmio, Kolmio, Ympyrä, Kolmio, Neliö 
Neliö, Ympyrä, Neliö, Risti, Neliö, Kolmio 

Risti, Ristil, Neliö, Risti, Neliö, Ympyrä 

Risti, Neliö, Risti, Kolmio, Kolmio, Neliö 
Kolmio, Neliö, Kolmio, Neliö, Kolmio, Kolmio, 
Neliö, Neliö, Kolmio, Ympyrä, Neliö, Kolmio 
Ympyrä, Risti, Risti, Risti, Risti, Kolmio 

Kolmio, Neliö, Neliö, Kolmio, Kolmio, Kolmio, 
Kolmio, Ympyrä, Kolmio, Kolmio, Ympyrä, Neliö 
Neliö, Ympyrä, Ympyrä, Risti, Neliö, Risti 

Risti, Ympyrä, Neliö, Kolmio, Kolmio, Neliö 
Neliö, Ympyrä, Neliö, Neliö, Neliö, Neliö 
Kolmio, Neliö, Ympyrä, Risti, Ympyrä, Ympyrä 
Neliö, Ympyrä, Risti, Ympyrä, Risti, Neliö 
Ympyrä, Neliö, Risti, Kolmio, Ympyrä, Kolmio 
Kolmio, Neliö, Risti, Ympyrä, Neliö, Risti 

Risti, Risti, Kolmio, Risti, Risti, Risti 

Risti, Ympyrä, Neliö, Ympyrä, Ympyrä, Neliö 
Ympyrä, Kolmio, Risti, Kolmio, Risti, Kolmio 
Risti, Kolmio, Kolmio, Risti. Risti, Neliö 

Risti, Kolmio, Kolmio, Risti, Kolmio, Neliö 
Ympyrä, Risti, Kolmio, Kolmio, Neliö, Kolmio 
Neliö, Kolmio, Neliö, Kolmio, Neliö, Risti 

Neliö, Risti, Kolmio, Risti, Risti, Kolmio 

Kolmio, Risti, Traingel, Ympyrä, Neliö, Risti 
Ympyrä, Risti, Kolmio, Ympyrä, Kolmio, Neliö 












Biker Mice from Mars » SNES 


RAHAA RANTEET RUTISTEN 





Näppäile seuraava koodi salasanavalikossa, 
niin saat 30 000 dollaria. 









Kolmio Neliö Risti Neliö 
Ympyrä Neliö Risti Neliö 
Vinoneliö — Vinoneliö — V 










Johnny Bazookatone « Saturn 


KENTTÄKOODIT JA LOPPUMATTOMAT ELÄMÄT 


2- Walker 3 
3- Overtime 
4- Villa 

5- Endboss 


Loppumattomat elämät saa kun kirjoittaa ”Taehc”. Elämiä 
näkyy mittarissa 24 kappaletta, mutta ne eivät vähene 
koskaan. 

Kenttää voi vaihtaa kun pysäyttää pelin ja painaa X:ää. 


Myst e Saturn 


PIILOKUVA 


Mystin valmistuksesta kertova filmi lähtee pyörimään kun 
pitää otsikkoruudussa L- ja R-napit pohjassa ja painaa 
Start ja A. 





SUPER POWER 


WRLUIDEE | 


TÄHÄN LISTAAN ON KOOTTU KAIKKI POHJOISMAISSA LÄHIAIKOINA JULKAISTAVAT JA JULKAISTUT UUDET PELIT. 





Nimi: Julkaisija: Luonne: —Julkaisupvm: 
Super NES 

Toy Story Disney Tasoloikka 25 huhti 
Breath of Fire 2 Capcom RPG 25 huhti 
Tiny Toon Wild & 

Wacky Urheilus Konami Urheilu 25 huhti 
Urban Strike THG Toiminta 30 maj 
Super Mario Kart Nintendo Kilpa-ajo 30 touko 
Prehistorik Man Titus Tasoloikka 27 kesä 
Olympic Summer Games THO Urheilu 27 kesä 
Mega Man X3 Capcom Toiminta 25 heinä 
Worms Ocean Strategia 25 heinä 


Game Boy 23 ENNE STamsNa] 


Mega Man V 

Humans 

Micro Machines II 

NHL '96 

Tarzan 

Super Battletank 

The Smurfs 

Toy Story 

Star Trek 

Olympic Summer Games 
Kirby's Block Ball 
Dragonheart 

Toshinden 

Prehistorik Man 

Race Days 

Iron Man / X-O Manowar 


Saturn isälle STättitNmtesmsisSveEREmmee-mmIImmessssa 


Wipeout 
Toshinden 


X-Men: Children of the Atom 


NFL Ouarterback Club 
Panzer Dragoon II 
Shellshock 

Euro '96 

Guardian Heroes 

Baku Baku Animals 
Shockwave Assault 
Cyberia 

Virtua Open Tennis 

Rise 2 - The Ressurection 
Big Hurt Baseball 

WWF in Your House 
Striker '96 

Iron Man / X-O Manowar 
Star Fighter 

3D Lemmings 

Discworld 

Shining Wisdom 

Road Rash 

Need for Speed 


Mega Drive 5==5====NsssE SON NKI NIMISTÄ 


Toy Story 
Mega Bomberman 
Atari Classics 


SUPER POWER 


Capcom 
GameTek 
Ocean 
THG 
Gametek 
Gametek 
Infogrames 
Disney 
Gametek 
THG 
Nintendo 
Acclaim 
Takara 
Titus 
Gametek 
Acclaim 


Psygnosis 
Sega 
Acclaim 
Acclaim 
Sega 
Core 
Sega 
Sega 
Sega 

EA 
Interplay 
Acclaim 
Acclaim 
Acclaim 
Acclaim 
Acclaim 
Acclaim 
Acclaim 
Psygnosis 
Psygnosis 
Sega 

EA 

EA 


Disney 
Hudson 
Atari 


Toiminta 
Ongelma 
Kilpa-ajo 
Urheilu 
Tasoloikka 
Strategia 
Tasoloikka 
Tasoloikka 
Simulaattori 
Urheilu 
Toiminta 
RPG 

Beat 'em up 
Tasoloikka 
Kilpa-ajo 
Toiminta 


Kilpa-ajo 
Beat 'em up 
Beat 'em up 
Urheilu 
Shoot 'em up 
Shoot 'em up 
Urheilu 

Beat 'em up 
Ongelma 
Shoot 'em up 
seikkailu 
Urheilu 

Beat 'em up 
Urheilu 
Urheilu 
Urheilu 
Toiminta 
Shoot 'em up 
Ongelma 
seikkailu 
RPG 
Kilpa-ajo 
Kilpa-ajo 


Tasoloikka 
Ongelma 
Historia 


25 huhti 

25 huhti 

25 huhti 

30 touko 
30 touko 
30 touko 
30 touko 
27 kesä 

27 kesä 

27 kesä 

27 kesä 

Kesä 

25 heinä 
25 heinä 
25 heinä 
Heinä 


4 huhti 
4 huhti 
19 huhti 
10 touko 
23 touko 
23 touko 
31 touko 
28 kesä 
28 kesä 
28 kesä 
28 kesä 
Kesä 
Kesä 
Kesä 
Kesä 
Kesä 
Heinä 
Heinä 
26 heinä 
26 heinä 
26 heinä 
26 heinä 
26 heinä 


25 huhti 
28 kesä 
26 heinä 


Nimi: Julkaisija: Luonne: 


Mega CD [900tasma NN SA OST TLL H m — 


Julkaisupvm: 





Batman & Robin Sega Toiminta 31 touko 
32X 

Primal Rage Time Warner — Beat 'em up 26 heinä 
T-Mek Time Warner — Shoot 'emup = 26heinä 


Game Gear 195=ss0osavus amma So EOIN 
Baku Baku Ongelma 26 heinä 


PlayStation 255==5=0="xuXRnsssammssmasssaasssummmäms=m=ms*m"*e 


Alien Trilogy Acclaim seikkailu 3 huhti 
Psychic Detective EA seikkailu 10 huhti 
Agile Warrior Virgin Lentosimulaattori15 huhti 
Criticom Virgin 15 huhti 
Alone in the 

Dark - Jack is Back Infogrames seikkailu 30 huhti 
NHL Face Off Sony Urheilu 17 touko 
NFL Gameday Sony Urheilu 17 touko 
NBA Live '96 EA Urheilu 17 touko 
Ridge Racer Revolution Namco Kilpa-ajo 24 touko 
Adidas Power Soccer Psygnosis Urheilu 24 touko 
Rise 2 - The Ressurection Acclaim Beat 'em up 29 touko 
Shellshock Core Shoot 'em up Touko 
Street Fighter Alpha Capcom Beat 'em up Touko 
Descent Interplay Shoot 'em up Touko 
Cyberia Interplay seikkailu Touko 
True Pinball Ocean Flipperi Touko 
NFL Ouarterback Club Acclaim Urheilu Kesä 
Virtua Open Tennis Acclaim Urheilu Kesä 
Big Hurt Baseball Acclaim Urheilu Kesä 
X-Men: Children of the Atom Acclaim Beat 'em up Kesä 
Casper Interplay seikkailu Kesä 
Cheesy Ocean Tasoloikka Kesä 
Battle Arena Toshinden 2 Sony Beat 'em up Kesä 
Smash Court Tennis Namco Urheilu Kesä 
Blam! Machinehead Core Shoot 'em up Kesä 
Pro Pinball Empire Flipperi Kesä 
Impace Kilpa-ajo JVC Kilpa-ajo Kesä 
Time Commando EA seikkailu Kesä 
Viewpoint EA Shoot 'em up Kesä 
Fade to Black EA seikkailu — Kesä - Heinä 
Space Hulk EA Strategia — Kesä - Heinä 
Olympic Soccer US Gold Urheilu Kesä - Heinä 
Olympic Gold US Gold Urheilu Kesä - Heinä 
Resident Evil Capcom seikkailu Heinä 
Chronicles of the Sword Psygnosis seikkailu Heinä 
Myst Psygnosis seikkailu Heinä 
Museum Piece vol 1 Namco Historia Heinä 
Sim City 2000 Maxis Strategia Heinä 
Onside Telstar Urheilu Heinä 
Centercourt Tennis Telstar Urheilu Heinä 
Aguanauts Holiday Artdink Strategia Heinä 
Star Fighter Acclaim Shoot 'em up Heinä 
Iron Man / X-O Manowar Acclaim Toiminta Heinä 


Lista on päivitetty 22. toukokuuta 1996. Tavalliseen tapaan muistutam- 
me, että maahantuojien julkaisuaikataulut saattavat muuttua nopeasti- 
kin. 
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Tässä on lista kaikista viime vuoden joulukuun 


jälkeen arvostelemistam- 


me peleistä. Jokaisesta pelistä löytyy nimi, luonne, lyhyt kuvaus, SuPon 
numero jossa arvostelu on ollut ja kokonaisarvosana. 


SUPER NES 


ADDAMS FAMILY VALUES 


SEIKKAILU 

Zelda-klooni, josta olisi voinut 
tulla hyväkin seikkailu. 

Testattu SuPo 4/96 79 


BREATH OF FIRE II 


RPG 

Secret of Mana 2:ta ja Treasu- 
re Hunter G:tä odotellessa 
Breath of Fire 2 on hyvä vaih- 
toehto. 

Testattu SuPo 3/96 88 


BOOGERMAN 


TASOLOIKKA 

Typerä tasoloikka kaikille niille, 
joiden mielestä nenän kaiva- 
minen on hieno harrastus. 
Testattu SuPo 3/96 65 


CASTLEVANIA 
- VAMPIRE'S KISS 


TASOLOIKKA 

Ei yllä Castlevania-fanien odo- 
tusten tasolle, mutta muuten 
ihan mukiinmenevä tasoloik- 
kapeli. 

Testattu SuPo 3/96 80 


CUTTHROAT ISLAND 


BEAT *'EM UP 

Typerä ja tylsä beat 'em up 
huonosta elokuvasta. Geena 
ei näytä itseltään. 

Testattu SuPo 3/96 26 


DONKEY KONG 
COUNTRY 2 


TASOLOIKKA 

Odotettu jatko-osa maailman 
rakastetuimman apinan seik- 
kailuihin. Donkeytä ei pelistä 
kuitenkaan löydy. 

Testattu SuPo 1/96 95 


EARTHWORM JIM 2 


TASOLOIKKA 

Mato jatkaa bisarreja seikkai- 
lujaan lehmien ja possujen 
kansoittamassa ympäristössä. 
Testattu SuPo 1/96 86 


FIFA '96 

URHEILU 

EA:n olisi syytä löytää jotain 
uutta ja mielenkiintoista seu- 
raavan vuoden peleihin. 


Testattu SuPo 12/95 80 
INTERNATIONAL SUPERS- 
TAR SOCCER DELUXE 
URHEILU 


Maailman parhaan jalkapallo- 
pelin vieläkin parempi jatko- 
osa. 

Testattu SuPo 1/96 95 


MEGA MAN X3 


TASOLOIKKA 

Toimiva tasoloikka, mutta 
Muistuttaa. aivan liikaa.edeltä- 
jiään. Toivottavasti seuraavas- 
ta löytyy enemmän potkua. 
Testattu SuPo 5/96 80 


NBA LIVE '96 

URHEILU 

Paras koripallopeli, jos ottaa 
koriksen vakavasti eikä halua 
pelata NBA Jamiä. 

Testattu SuPo 12/95 86 


PGA TOUR GOLF '96 


URHEILU 

Riippuvuutta aiheuttava golf- 
peli, jonka pitäisi kelvata ko- 
vimmillekin golf-fanaatikoille. 
Testattu SuPo 5/96 81 


PREHISTORIC MAN 


TASOLOIKKA 

Esihistoriallinen tasoloikkase- 
ikkailu, joka sopii hyvin nuo- 
remmille pelaajille. 

Testattu SuPo 4/96 80 


SECRET OF EVERMORE 


RPG 

Amerikansguaren ensimmäi- 
nen oma roolipeli oli juuri niin 
keskinkertainen kuin osattiin 
odottaakin. 

Testattu SuPo 12/95 82 


SUPER MARIO KART 


KILPA-AJO 

Mode 7 sekoitettuna surrealis- 
tiseen Mario-maailmaan ei voi 

olla muuta kuin klassikko. Silk- 
kaa magiaa. 

Testattu SuPo 5/96 95 


TINTIN IN TIBET 


SEIKKAILU 

Töyhtöpää sai viimeinkin 
oman pelin. Pressikortilla ilkiö- 
itä pupilliin! 

Testattu SuPo 12/95 90 


TINY TOON ADVENTURES: 
WILD & WACKY URHEILUS 


URHEILU 

Sorminäppäryyttä testaava 
koko perheen peli. 

Testattu SuPo 4/96 86 


TOY STORY 


TASOLOIKKA 

Omalaatuinen tasoloikka, josta 
löytyy sekä leveyttä että pi- 
tuutta. Suosittelemme lämpi- 
mästi. 

Testattu SuPo 3/96 89 
URBAN STRIKE 

SHOOT *'EM UP 

Huono ohjaus ja uusien ideoi- 
den puute ampuvat vatkaimen 


alas heti alkumetreillä. 
Testattu SuPo 4/96 73 


WATERWORLD 


SHOOT *'EM UP 
Kevin Costnerin pullanaama 
konsoliformaatissa. Hankalaa 


ja tylsää. 

Testattu SuPo 12/95 5? 
WAYNE GRETZKY HOCKEY 
URHEILU 


Rumaa grafiikkaa, huono oh- 
jaus ja olematon haaste — 
maailman huonoin lätkäpeli. 
Testattu SuPo 3/96 32 


Z00P 

ONGELMA 

Siisti ja toisenlainen palikkape- 
li. Modernimpi kuin Tetris, 
vaan ei parempi. 

Testattu SuPo 3/96 91 


GAME BOY 


BOMBERMAN GB 


TOIMINTA 
Toimii parhaiten Game Boylla. 
paras kannettavan peli sitten 
Mario's Picrossin. 
Testattu SuPo 1/96 


DEFENDER/JOUST 


KULTTI 

Lisää historian hometta. Lennä 
ja ammu kaikkea mikä liikkuu. 
Kunnes aivosi vetävät itsensä 
solmuun ja lopettavat kärsi- 
myksensä. 

Testattu SuPo 12/95 21 


DRAGON HEART 


RPG 

Mielenkiintoinen yritys, joka 
valitettavasti käy yksitoikkoi- 
seksi loppumattomien prome- 
nadien ja taisteluiden takia. 
Testattu SuPo 5/96 70 


EARTHWORM JIM 


TASOLOIKKA 

Tähän mennessä matopojan 
seikkailujen tarpeettomin kon- 
versio. 

Testattu SuPo 1/96 45 


GALAGA/GALAXIAN 


SH00T *'EM UP 

Namcon klassikot toimivat 
Ridge Racerin latauspelinä, 
mutteivat ansaitse omaa ka- 
settia. 

Testattu SuPo 12/95 28 


KILLER INSTINGCT 


BEAT 'EM UP 

Supersiisti kolikkopeli ei voi 
mitenkään mahtua Game Boy- 
hin. 

Testattu SuPo 1/96 69 


MEGA MAN IV 


TASOLOIKKA 

Uusin kannettava Mega Man - 
seikkailu. Tähän asti sarjan 
paras edustaja. 

Testattu SuPo 3/96 sa 


MEGA MAN V 


TASOLOIKKA 

Hauska ja hyvin toimiva, mutta 
Mega Man alkaa näyttää ikän- 
sä. 

Testattu SuPo 5/96 81 


MICRO MACHINES 2 


KILPA-AJO 

Yksi pienen harmaan haus- 
kimmista peleistä, joita viime 
aikoina on julkaistu. 

SuPo 3/96 78 


NBA LIVE '96 


URHEILU 

Koripallokenttä ei mahdu Ga- 
me Boyn pienelle ruudulle 
vaikka kuinka yritettäisiin. Ja 
yritetään. 

Testattu SuPo 3/96 47 


TARZAN 


TASOLOIKKA 

Apinoiden kuningas ansaitsisi 
isomman viidakon kuin mitä 
Game Boyhin mahtuu. 
Testattu SuPo 5/96 83 


PELIKIRJASTO 


TETRIS BLAST 


PALIKKAPELI 

Venäläisen palikkaklassikon 
uusi ilmentymä. Hauska ensin 
alkuun, mutta ei kestä kovin 
pitkälle 

Testattu SuPo 3/96 81 


% | PLAYSTATION 


ACTUA SOCCER 


URHEILU 

FIFA '96:tta komeampaa gra- 
fiikkaa. Näyttää hyvältä, vaan 
ei tunnu. 


Testattu SuPo 4/96 79 
ADIDAS POWER SOCCER 
JALKAPALLOPELI 


PlayStationin kirkkaasti paras 
jalkapallopeli. Kaikkien futis- 
pelifanien ykkösostos. Odo- 
tamme Konamin vastaiskua. 
Testattu SuPo 5/96 90 


ALIEN TRILOGY 


SEIKKAILU 

Milloinkaan aiemmin elokuva- 
peli ei ole ollut näin onnistu- 
nut. Kaikkien Alien-fanien eh- 
doton suosikki. 

Testattu SuPo 4/96 91 


ASSAULT RIGS 

SHOOT *EM UP 
Panssarivaunusotaa futuristi- 
sessa maailmassa. Mielikuvi- 
tuksetonta ja tylsää. 

Testattu SuPo 3/96 68 


SEIKKAILU 

Outo peli, jonka pääideana 
ovat vaikeat arvoitukset. Ei 
suositella kärsimättömille. 
Testattu SuPo 4/96 80 


DEFCON 5 

SEIKKAILU 

Arvoitukset, etsiväntyö ja toi- 
mintajaksot muodostavat so- 
pan, joka maittaa erilaisista 
peleistä pitäville. 

Testattu SuPo 3/96 75 


DESCENT 


SH00T *EM UP 
Kolmiulotteinen Doom-klooni. 
Tosin ilman verta, demoneja ja 
moottorisahoja. 

Testattu SuPo 4/96 78 


DOOM 

TOIMINTA 

Doomin paras versio. Play- 
Station on kuin luotu tällaisia 
pelejä varten. 

Testattu SuPo 1/96 92 


ESPN EXTREME GAMES 


URHEILU 
Vaihtoehtourheilijoiden oma 
peli. Sovelias vaihtoehto niille, 
joita adrenaliinilajit Kiinnosta- 
vat, mutta jotka eivät halua 
raapia epidermiään asvaltista. 
Testattu 12/95 86 


FIFA '96 

URHEILU 

Komeampi ja parempi kuin 16- 
bittiset versiot, mutta ei pärjää 
Konamin klassikoille. 

Testattu SuPo 3/96 86 


GEX 

TASOLOIKKA 

Täysin tarpeeton peli rapakon 
takaa. Yksitoikkoista liskon 
lusmuilua alusta loppuun. 
Testattu SuPo 3/96 61 


GOAL STORM 

URHEILU 

Konamin ensimmäinen PlayS- 
tation-jalitsupeli ei yllä SNES- 
jalkapallopelien tasolle mis- 
sään vaiheessa. 

Testattu SuPo 12/95 75 


HI-OCTANE 

KILPA-AJO 

Bullfrogin suurin floppi kautta 
aikojen. Surkuhupaisa peli, sii- 
tä ei pääse mihinkään. 
Testattu SuPo 3/96 21 


KRAZY IVAN 


SHOOT 'EM UP 

Nörtti ryssä ja liian monta vi- 
deosekvenssiä puolivillaisessa 
shoot 'em upissa. 

Testattu SuPo 3/96 75 


LOADED 


ACTION 

Gremlinin lahtauspeli. Muistut- 
taa muuten Doomia, mutta 
perspektiiviksi on valittu iso- 
metrisempi vaihtoehto. 
Testattu SuPo 12/95 78 


MAGIC CARPET 


SH00T EM UP 

Mattoja ja velhoja joka nurkan 
takana. Jälleen yksi PC-kään- 
nös, jota ilmankin olisimme 
tulleet toimeen. 

Testattu SuPo 3/96 59 


MICKEY'S WILD 
ADVENTURE 


SEIKKAILU 

Mega Driven ja SNES:n Mick- 
ey Mania kävi kasvoleikkauk- 
sessa. Hupaa, jos ei ole sattu- 
nut pelaamaan alkuperäistä. 
Testattu SuPo 4/96 80 


NBA LIVE '96 


URHEILU 

Sääntökirjan mukainen ja 
hauska koripallosimulaattori. 
Ohjaus lajin parhaita. 

Testattu SuPo 5/96 80 


NEED FOR SPEED 


KILPA-AJO 

Ei Ridge Racerin veroista mei- 
ninkiä, mutta rahalle saa vasti- 
netta riittoisien ratojen muo- 
dossa. 

Testattu SuPo 4/96 80 


NHL FACE OFF 


URHEILU 

Maailman paras jääkiekkopeli. 
Hyvä syy lätkäpelifaneille 
hankkia PlayStation. 

Testattu SuPo 3/96 93 


PHILOSOMA 

SH00T 'EM UP 
Kunnianhimoinen yritys kehit- 
tee paikoilleen jämähtänyttä 
shoot 'em up -genreä. Yrityk- 
seksi jää, ja siihen on syynä 
ala-arvoinen ohjaus. 

Testattu SuPo 3/96 68 


SUPER POWER 


RAYMAN 


TASOLOIKKA 

Söötti tasoloikkapeli Marion 
tyyliin. Sopii niin suurille kuin 
pienillekin pelaajille. 

Testattu SuPo 1/96 81 


RESIDENT EVIL 


KAUHU/SEIKKAILU 
PlayStationin paras peli. Kau- 
hua, väkivaltaa ja lyijynraskas- 
ta toimintaa. 

Testattu SuPo 5/96 95 


REVOLUTION X 

SHOOT 'EM UP 

Operation Wolf -tyylinen peli 
ottaa Aerosmithin heebot tuli- 
linjalle. Ääliömäistä ja ennen 


nähtyä. 

Testattu SuPo 4/96 s3 
RIDGE RACER REVOLUTION 
KILPA-AJO 


Hitusen edeltäjäänsä parempi, 
muttei kuitenkaan Sega Rallyn 
veroinen kaahausjuhla. 

Testattu SuPo 3/96 88 


ROAD RASH 


KILPA-AJO 
Moottoripyöräpelien ykkönen. 
Kaksinpelimahdollisuuden 
puute tiputtaa pisteitä. 


Testattu SuPo 5/96 89 
STREET FIGHTER ALPHA 
BEAT'EM UP 


Capcomin luottohahmot saa- 
vat uusia iskuja ja kilpakump- 
paneita. Hauskaa ja siistiä, 
mutta ei enää tee samanlaista 
vaikutusta kuin SNES-versio 
aikoinaan. 

Testattu SuPo 3/96 84 


THUNDERHAWK 2 

SHOOT 'EM UP 

Paras lentosimulaattorin ja 
shoot 'em upin sekoitus pitkiin 
aikoihin. 

Testattu SuPo 3/96 86 


TOSHINDEN 2 


BEAT 'EM UP 

Parempi kuin ykkönen, mutta 
se ei riitä nostamaan kakkosta 
tekkenin ja Virtua Fighter 2:n 
tasolle. 

Testattu SuPo 4/96 83 


TOTAL NBA '96 


URHEILU 

Paras koripallopeli, jos NBA 
Jam tuntuu liian heppoiselta 
voihtoehdolta. 

Testattu SuPo 2/9 87 


TWISTED METAL 


SH00T 'EM UP 

Mad Max lähtee kaupunkiin. 
Valitettavan lyhytikäinen kaa- 
hailupeli. 

Testattu SuPo 3/96 67 


WARHAWK 


SH00T 'EM UP 

Tyypillinen keskinkertainen 
shoot 'em up. Toimii niille, jot- 
ka lajityypistä pitävät. 

Testattu SuPo 1/96 71 


WWF WRESTLEMANIA 
BEAT *'EM UP 

Hormonikarjaa tyttömäisissä 
trikoissa. Tähän peliin kyllä- 
styy todella nopeasti. 

Testattu SuPo 1/96 67 


SUPER POWER 


BEAT *'EM UP 

Virtua Fighter -kopio, jonka 
puutelista on luvattoman pit- 
kä. Näyttää kyllä hyvältä, mut- 
ta sisältö mättää pahasti. 
Testattu SuPo 4/96 76 


SATURN 


ALIEN TRILOGY 

SEIKKAILU 

Milloinkaan aiemmin elokuva- 
peli ei ole ollut näin onnistu- 
nut. Kaikkien Alien-fanien eh- 
doton suosikki. 

Testattu SuPo 4/96 91 


CLOCKWORK KNIGHT 2 


TASOLOIKKA 

Leluritari pelastaa nukkedam- 
selleja distressistä. Jälleen peli 
nuoremmalle väelle. 

Testattu SuPo 12/95 66 


SEIKKAILU 
Outo peli, jonka pääideana 
ovat vaikeat arvoitukset. Ei 
suositella kärsimättömille. 
Testattu SuPo 4/96 80 


DARIUS GAIDEN 


SH00T *'EM UP 

Ampua saa koko rahan ede- 
stä, mutta muuten odotimme 
kyllä enemmän CD-Dariuksel- 
ta. 

Testattu SuPo 4/96 66 


F1 CHALLENGE 


KILPA-AJO 

Jää monta kierrosta Daytonas- 
ta ja Sega Rallystä. 

Testattu SuPo 4/96 68 


GEX 

TASOLOIKKA 

Täysin tarpeeton peli rapakon 
takaa. Yksitoikkoista liskon 


lusmuilua alusta loppuun. 
Testattu SuPo 3/96 61 


HI-OCTANE 


KILPA-AJO 

Bullfrogin suurin floppi kautta 
aikojen. Surkuhupaisa peli, sii- 
tä ei pääse mihinkään. 
Testattu SuPo 3/96 21 


MAGIC CARPET 


SHOOT 'EM UP 

Mattoja ja velhoja joka nurkan 
takana. Jälleen yksi PC-kään- 
nös, jota ilmankin olisimme tul- 
leet toimeen. 

Testattu SuPo 3/96 59 


MANSION OF HIDDEN 
SOULS 


SEIKKAILU 

Monimutkainen peli niille, jotka 
pitävät vanhoista dekkareista 
ja Cluedosta. 

Testattu SuPo 3/96 79 


MYST 


SEIKKAILU 

Tunnelmaa on roppakaupalla, 
toimintaa ei tippaakaan. Aikui- 
seen makuun. 

Testattu SuPo 12/95 86 


MYSTARIA 


RPG 

Shining Force -faneille suun- 
nattu yhdistelmä roolipeliä ja 
strategiaa. 

Testattu SuPo 3/96 73 


NHL ALL STAR HOCKEY 


URHEILU 

Komea ja realistinen jääkiek- 
kopeli, ei tosin pärjää EA:n 
NHL-sarjalle. 

Testattu SuPo 1/96 78 


SH00T 'EM UP 

Viihdyttävä ja kaunis peli, joka 
valitettavasti loppuu jo parin 
tunnin kuluttua aloittamisesta. 
Testattu SuPo 5/96 86 


REVOLUTION X 


SHOOT 'EM UP 

Operation Wolf -tyylinen peli 
ottaa Aerosmithin heebot tuli- 
linjalle. Ääliömäistä ja ennen 
nähtyä. 

Testattu SuPo 4/96 s3 


ROAD RASH 


KILPA-AJ0 
Moottoripyöräpelien ykkönen. 
Kaksinpelimahdollisuuden 
puute tiputtaa pisteitä. 
Testattu SuPo 5/96 39 


SEGA RALLY 

KILPA-AJO 
Konsolipelimarkkinoiden paras 
autopeli. Sen pölyyn jäävät ka- 
ikki muut viritykset. 

Testattu SuPo 3/96 93 


SHOCKWAVE ASSAULT 


S$H00T *'EM UP 

Suttuiset Full Motion Videot ja 
typerä idea tekevät Shockwa- 
ve Assaultista vuoden sur- 
keimman esityksen. 

Testattu SuPo 5/96 50 


SIM CITY 2000 


STRATEGIA 

Maxis vaikeuttaa klassikkoaan 
entisestäänkin. Paras varautua 
huonosti nukuttuihin öihin. 
Testattu SuPo 3/96 87 


STREET FIGHTER ALPHA 


BEAT 'EM UP 

Capcomin luottohahmot saa- 
vat uusia iskuja ja kiloakump- 
paneita. Hauskaa ja siistiä, 
mutta ei enää tee samanlaista 
vaikutusta kuin SNES-versio 
aikoinaan. 

Testattu SuPo 3/96 sa 


THE 002E 


SEIKKAILU 

Kurluttaa kuin tukkoinen ves- 
sa, eikä visuaalinenkaan puoli 
ole mikään piknikki. Tästä 
kannattaa pitää näppinsä 
erossa. 

Testattu SuPo 4/96 59 


THUNDERHAWK 2 


SHOOT 'EM UP 

Paras lentosimulaattorin ja 
shoot 'em upin sekoitus pitkiin 
aikoihin. 

Testattu SuPo 3/96 86 


TOSHINDEN REMIX 


BEAT 'EM UP 

Komea intro ja upeat välise- 
kvenssit, mutta ei mitään 
muuta uutta sitten PlaySta- 
tion-version. Tylsä. 

Testattu SuPo 5/96 78 


VICTORY BOXING 


URHEILU 

Hauskahko ja omaperäinen 
nyrkkeilysimulaattori, mutta 
ohjaus on surkea. 

Testattu SuPo 5/96 73 


VIRTUA COP 


SH00T 'EM UP 

Vihdoinkin voi ammuskella te- 
levisiota ilman että täytyy lau- 
laa Heartbreak Hotelia. 
Testattu SuPo 1/96 92 


VIRTUA FIGHTER 2 


BEAT *'EM UP 

Toistaiseksi paras kolmiulottei- 
nen tappelupeli. Hakkaa Tek- 
kenin mennen tullen 

Testattu 1/96 96 


VIRTUAL OPEN TENNIS 


URHEILU 

Tylsää tennistä ja huono oh- 
jaus. Tämä on niitä urheilupe- 
lejä, joita ei kannata ostaa kuin 
fanaatikkojen. 

Testattu SuPo 5/96 64 


WING ARMS 


SH00T 'EM UP 
Kolmiulotteista ilmataistelua. 
Muuten keskinkertaista, mutta 
vaihtelevat tehtävät nostavat 
pisteitä. 

Testattu SuPo 3/96 83 


WIPEOUT 


KILPA-AJO 

Toimii suunnilleen yhtä hyvin 
kuin PlayStationillakin. Chemi- 
cal Brothersien futuristiset bii- 
sit jäivät Sonylle. 

Testattu SuPo 5/96 86 


MEGA DRIVE 


AAHHN! REAL MONSTERS 


TASOLOIKKA 

Omituinen päähänpisto tekijöi- 
den puolelta, mutta menee 
luultavasti hienosti läpi nuo- 
remmilla pelaajilla. 

Testattu SuPo 1/96 73 


COOL SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD 


TASOLOIKKA 

Paikoitellen turhan vaikea ta- 
soloikka, joka ei kestä kovin 
kauan. 

Testattu SuPo 3/96 71 


DONALD DUCK 
MAUI MALLARD 


TASOLOIKKA 

Aku riehuu Mauilla. Paras Dis- 
ney-peli pitkiin aikoihin, ja Aku 
saa kerrankin olla sankari. 
Testattu SuPo 12/95 88 


ELITSERIEN '96 


URHEILU 

Ruotsalaisille kiloakumppane- 
ille lokalisoitu NHL '96. Onhan 
siellä jokunen tuttukin nimi. 

Ei testattu SuPossa 93 


FIFA '96 

URHEILU 

Mega Driven paras jalkapallo- 
peli. Ainakin siihen asti, kun- 
nes Konamin huippupeli ilme- 
styy. 

Testattu SuPo 12/95 80 


GARFIELD 


TASOLOIKKA 

Jim Davisin paksu kissa lasag- 
nen ja vihollisten kimpussa. 
Vähän hauskaa, paljon tylsää. 
Testattu SuPo 12/95 75 


GARGOYLES 


BEAT 'EM UP 

Huonon ohjauksen ansiosta 
yksi historian vaikeimmista be- 
at 'em upeista. Lottovoitto on 
todennäköisempi kuin tämän 
pelin selvittäminen. 

Testattu SuPo 3/96 63 


SPIROU 


TASOLOIKKA 

Tintin Tiibet-seikkailun jälkeen 
paha pettymys. Piko pystyisi 
parempaankin. 

Testattu SuPo 3/96 72 


THE SMURFS 


TASOLOIKKA 

TAsoloikka tylsemmästä pää- 
stä. Sarjakuvien meininkiä ei 
ole onnistuttu tavoittamaan. 
Vain faneille. 

Testattu SuPo 5/96 61 


TOY STORY 


TASOLOIKKA 

Omaperäinen tasoloikka, josta 
löytyy komeaa grafiikkaa ja 
syvyyttä. Suosittelemme. 
Testattu SuPo 3/96 89 


MEGACD N 


EGCO - TIDES OF TIME 


TASOLOIKKA 

Ecco-delfiini raflaavassa Mega 
Drive -klassikon jatko-osassa. 
Täydellinen perhepeli. 

Testattu SuPo 9/95 91 


LUNAR - ETERNAL BLUE 
RPG : 


Keskitason roolipeli salakäytä- 
vineen, arvoituksineen ja tai- 
koineen. Viihdyttää pelaajaa 
pari päivää. 

Testattu SuPo 5/96 89 


32X 


KOLIBRI 


SHOOT *'EM UP 

Söpö kolibri ammuskelupelin 
pääosassa. Omaperäistä, 
mutta ei lainkaan huono idea. 


Testattu SuPo 12/95 78 


3DO 


SPACE HULK 


TOIMINTA/STRATEGIA 
Games Workshopsin kuului- 
sasta lautapelistä sovitettu 
omaperäinen strategia/toimin- 
tapeli. 

Testattu SuPo 1/96 90 


THE DAEDALUS 


ENCOUNTERS 


SEIKKAILU 

Tia Carrere ei riitä pitkälle. Ei 
edes kassalle asti. 

Testattu SuPo 3/96 29 
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Kysymys & Vastaus 


Moi! 


Tässä pari kysymystä, joihin ha- 
luaisin vastauksen: 

1. Kuinka suuri RAM-muisti on 
Nintendo 64:ssä? 

2. Onko sen kaseteilla tilaa 64 
megaa? 

3. Tekeekö 64DD mahdolliseksi 
tunkea yhdelle levylle Nintendon 
pakkaustekniikalla melkain 500 
megabittiä vai onko siinä vain 
nopeampi siirtonopeus? 

4. Mitä Nintendo 64:n Memory 
Expansion -koloon tulee? 

5. Tuleeko Nintendolta Metroid- 
peliä N64:lle? 

Nimetön 


Terve SuPo! 


Vastatkaa seuraaviin kysymyk- 
siin, jooko? 

1. Luuletteko että Namco tekee 
Nintendo 64:ään jonkun kilpa- 
ajopeli tyyliin Ridge Racer? 

2. Tekeekö Konami Nintendo 
64:lle version International Su- 
perstar Soccerista? 

3. Tuleeko Nintendo 64:stä pa- 
rempi kone kuin PlayStationista 
ja Saturnista? 

Kiitos etukäteen! 

Nintendo 64:jää odottava 


Heippa! 


Ensin: kiitos hyvästä lehdestä! 
Aina kun Super Power rapsahtaa 
postiluukusta on juhlapäivä! Ja 
sitten kysymyksiin: 

1. Ilmestyykö Ultimate Mortal 
Kombat 3 SNES:lle tai Nintendo 
64.lle? 

2. Tehdäänkö Mortal Kombat 4? 
3. Tuleekohan Mortal Kombat - 
elokuvalle joskus jatko-osa? 

4. Tuleeko Killer Instinct 2 
SNES:lle vai Nintendo 64:lle? 
Ja lopuksi, voisitteko saada leh- 
den ilmestymään jonain tiettynä 
päivänä kuukausdessa? 

Mortal Kombat -fani 


Moi SuPo! 


Kiitos helvetin hyvästä lehdestä! 
Ja sitten asiaan: 

1. Täytyykö Nintendo 64 tilata 
vai saako sitä kaupoista? 

2. Kumpi on kallimpi vaihtoehto? 
3. Tuleeko N64:lle muita roolipe- 
lejä paitsi Super Mario RPG ja 


Mortal Kornbat -fanien iloksi voimme kertoa, 
että uusi MK-elokuva on jo tuotannossa ja 
että Ultimate Mortal Kombat 3 julkaistaan 

SNES:lle syksyllä. 


Hei Nimetön, 


1. 36 megabittiä (4,5 megata- 
vua). 

2. Ensimmäisten pelien koko 
on 64 - 96 megabittiä. 

3. Donkey Kong Countryyn on 
ahdettu pakkaustekniikalla lä- 
hes 300 megabittiä 32 megabi- 
tin kasetille. 64DD on Ninten- 
don vastine CD-asemille. Se 
on kolme kertaa nopeampi ja 
sille voi kirjoittaa, tosin tilaa 
on alle kymmenesosa CD:n 
kapasiteetista. 

4. Siihen voi asentaa lisää 
Ram-muistia, jota tulee 64DD- 
aseman kanssa. 

5. Todennäköisesti. 

SUPO 


Moi! 


1. Nintendo 64:lle on tulossa 
ainakin Rave Racer, jatkoa 
Ridge Racer 2:lle. 

2. Kyllä 

3. Riippuu siitä kuinka hyviä 
pelejä sille tehdään. 

Lisää näistä aiheista löydät 
E3-reportaasista, joka löytyy 
toisaalta tästä lehdestä. 
SUPO 


Moro MK-ftani! 


1. Tulee SNES:lle ensi syksynä 
ja Nintendo 64:lle entistä hie- 
nompana versiona. 

2. Kyllä. 

3. Kyllä, ensi kesänä. 

4. Lue E3-reportaasi. 

5. Olemme piinallisen tietoisia 
asiasta, ja siksipä aloitamme- 
kin seuraavan numeron julkai- 
supäivän julkistamisen lehden 
viimeisellä sivulla. 

SUPO 


Moi vaan itsellesi! 


1. Nintendo tulee kauppoihin 
ihan niinkuin Saturn ja PlayS- 


SELECT YOUR TEAMS 





Lukijoiden Kysymykset / Super Power, Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere 


Legend of Zelda V? 

4. Minä en saanut joulukuun nu- 
meroa, kenelle siitä voi valittaa? 
SuPo-fani 


Ciao, SuPo! 


1. Milloin PlayStationille tulee 
oikea adapteri? 

2. Voiko PlayStationin kytkeä 
tulevaisuudessa Internetiin? 

3. Miksette kirjoita Virtua Figh- 
ter 3:n voittajasta, Soul Edge- 
stä? 

4. Julkaistaanko Konamin mes- 
tariteos, Policenauts - Snatcher 
2, Euroopassa, vai jääkö se rii- 
sinpurijoiden herkuksi? 

5. Tuleeko Capcomin Night 
Warriors PlayStationille? 

Risto 


Hei, 

1. Löytyykö Comix Zone 
SNES:lle? 

2. Kumpi on parempi: Mortal 
Kombat 3 vai Ultimate Mortal 
Kombat 3? 

3. Animelle lisää sivuja! Ainakin 
kolme! 

4. Tuleeko Mortal Kombat 3 
SNES:lle? Milloin? 

5. Mitä tapahtui Final Fantasy - 
sivulle? 

6. Miten olisi peliopas peliin 
Mortal Kombat 11? 

7. Onko teidän pakko julkaista 
sellaisia kirjeitä joissa vain vali- 
tetaan? 

8. Keitä SuPo 1/96 sivulla 10 
olevassa kuvassa on? 

9. Miksei SNES:n Doom kelvan- 
nut teille PlayStationin aivope- 
semille idiooteille? 

10. Laittakaa kuvat toimitukses- 
ta! 

Reptile 





tationkin. Ei siis tarvitse tilata. 
2. Tilaaminen , luulisin. 

3. Super Mario RGB tulee vain 
SNES:lle, mutta seuraaja on 
tulossa myös N64:lle, samoin 
kun Zelda V, Dragon Ouest VII. 
4. Jos joku numero jää tule- 
matta, ota yhteyttä tilaajapal- 
veluun. Numero löytyy sisälly- 
sluettelosivulta. 

SUPO 


Hei Risto, 


1. Sellaisen rakentaminen on 
osoittautunut yllättävän vaike- 
aksi, eikä sellaista ole tällä 
hetkellä näköpiirissä. 

2. Luultavasti. 

3. Soul Edgestä oli juttua edel- 
lisessä numerossa. Virtua 
Fighter kolmosta se ei voita. 
4. Ei hyvältä näytä. Yritä lauta- 
sellisella maittavaa riisipuuroa. 
5. Tulossa on. 

SUPO 


Hei Reptiili, 
1. Comix Zone 
on Segan oma 
peli. Ennen hel- 
vetti jäätyy kuin 
Segan peli ilme- 
Nintendolla. 
2. Emme ole 
testanneet Ulti- 
matea tarpeeksi sanoaksem- 
me varmasti, mutta se vaikut- 
taisi voittavan nyrkin mitalla. 
3. Mangaa ei tulevaisuudessa- 
kaan tule kuin kaksi sivua. 
(Paitsi tällä kertaa. Ja ehkä 
joskus tulevaisuudessa. -Mart- 
ti) (Sormet pois kysymyspals- 
talta, friikki! -toim.) 
4. Tulee syksyllä. 
5. Kiinnostuneita oli liian vä- 
hän. 
6. Mortal Kombat II on menne- 
en talven lumia. 
7. Kaikki mielipiteet ovat ter- 
vetulleita. Saathan sinäkin na- 
rista tällä palstalla. 
8. Blur-popparit Damon Albarn 
ja Graham Coxon. 
9. SNES-versio oli yksinkertai- 
sesti liian hidas. Aivojamme 
taas ei pestä kuin Tolulla. 
10. Sinä et halua nähdä Tohtori 
Wiiliä. Usko meidän sanaam- 
me. Mies on kävelevä rikos hy- 
vää makua ja ekosfääriä koh- 
taan. 
SUPO 


SUPER POWER 


MYYDÄÄN 


Super Nintendo (PAL) + 2 ohjainta 
+ adapteri (USA) + 1 peli h.940,- 
Lisäksi 8 peliä esim.Mario Kart, 
NHL '94 ym. h. 200,—300,-. 

puh: 90 - 386 170 / Juha Potka 


SNES (PAL) + ohjain + Mario AlIS- 
tars + adapteri h. 750,-. Pelit Don- 
key Kong Country, Mega Man X2 
(USA), Super Street Fighter 2 
(USA) ä 250,-, Killer Instinct (USA) 
+ CD 300,-. 

puh: 937 - 543 5241 / Eero 


SNES (PAL) + 2 peliä + adapteri 
hp. 1200 mk. 
puh: 916 - 435 1650 


SNES- ja GB-pelit: Secret of Ma- 
na, Earthworm Jim, WWF Wrest- 
ling, Super Empire Strikes Back, 
Double Dragon 
IV, Mystic 
Ouest, Zelda IV) 
Garfield, Gar- 
goyles Guest, 
Double Dragon 
II, Godzilla, 
yms. Hinnat 50 
- 300 mk. | 
puh: 90 - 502 
2962 / Ramppa 


NINTENDO 8 - BIT 
SUPER NINTENDO 


GAMEBOY 


SEGA SATURN: 


2400 
340,- 
390,- 
390,- 
320, 
490, 
390, 
380,- 
360,- 
390,- | Adidas Power Soccer 
360,- | Agile Warrior 


Laitepaketti, sis. pelin 
Digital Pinball 

Fifa Soccer 96 
Formula 1 Challenge 
NHL AII Stars Hockey 
Panzer Dragoon II 
Sega Rally 

Theme Park 


Virtua Cop 
Virtua Fighter 2 
Wing Arms 
X-Men: Children of Atom 360,- | Alien Trilogy 
Alone in the Dark 
D 350,- 


SEGA MEGADRIVE: 


Laitepaketti, sis. pelin 
Donald Duck II: Maui 
FIFA Soccer 96 

NBA Live 96 

NHL Hockey 96 

Toy Story 


NES +2 ohjainta + pyssy ja 4 pe- 
liä. Hp. 900,- + pk. 
puh: 951 - 317 1186 / Petteri 


NES (USA) -yhdistelmä + 2 ohjain- 
ta + 1 turbo-ohjain 450,-. 23 peliä 
esim. Turtles 1, 2, 3, MegaMan 3, 
4, Batman 2, Duck Tales jne. Hin- 
nat 100 — 200,- 

puh: 957 - 674 474 / Mario Con- 
forte 


SNES +2 ohjainta + adapteri + 
pelit: Supersmash TV, Mortal Kom- 
bat 2 ja 3, Barkley: Shut up and 
Jam, Syndicate, Super Double 
Dragon, Super Mario World. Kaikki 
yhteensä 1600,- 

puh: 918 - 734 7502 / Jukka 


SNES + 1 ohjain + 3 peliä + adap- 
teri. hp. 900,- 
puh: 90 - 810 570 















PUH: 981 


PLAYSTATION PELIT: 
Actua Soccer 


Def Con 5 

Descent 

Doom 

Extreme Pinball 
Johnny Bazookatone 


PUOLENKUUN 
PIU 


340,- 
380,- 
350,- 
350,- 
340,- 


340,- 
350,- 
350,- 
350,- 
320,- 
Mickey's Wild Adventure 350,- 


250/kpl. The Terminator, Shining in 
the Darkness ja The Simpsons: 
Bart vs. the Space Mutants 150,- 
/kpl. WF Super Wrestlemania, Cy- 
berball ja Super Hydlide 100,-/kpl. 
Kaikki pelit yhdessä 1100,-. MK 1, 
Terminator ja NHL vaihdossa 32X- 
peliin NBA Action tai Virtua Racing 
Deluxe. 

puh: 977 - 13 309 tai 977 - 813 
309 / Lari Nousiainen, IIsalmi. 


SNES (PAL), 2 ohjainta, Super 
Scope -sinko, adapteri, scart-liitin 
ja muut piuhat + pelit Zelda 3, 
Turtles 4, Flashback, Asterix, Lost 
Vikings, Super Mario World, Nin- 
tendo Scope 6 ja Bubsy. Hinta yht. 
1995,-. Myös erikseen. 

puh: 972 - 556 4557 / Jussi 


SNES-pelit (PAL) Mortal Kombat II 
400,-, The Addams Family 300,-, 
T2 300,-, Doom 400,-. 

puh: 968 - 863 7270 / Juha Salmi- 
nen, Lestijärvi 


SNES-pelit Super Mario All-Stars, 
Flashback 150,-/kpl., Donkey 
Kong Country 200.- ja Pitfall — the 
Mayan Adventure, Killer Instinct 
250,-/kpl. 

puh: 90 - 240 062 / Jukka 


SNES ja pelit Secret of Mana, 


- 555 6587 


AVOINNA ARKISIN 10-19, LAUANTAISIN 12-15. 


PLAYSTATION m F1 Championships 


PLAYSTATION PELIT: 
NBA Live 96 

Need for Speed 

NHL Face Off 

Panzer General 

PGA Tour Golf 96 
Ridge Racer Revolution 
Road Rash 

Shellshock 

Street Fighter Alpha 
Thunderhawk II 

Total NBA 96 

Wing Commander 3 


Doom ja Super Return of the Jedi. 


Tee tarjous! 
puh: 973 - 126 051 / Jesse 


Sega Megadrive, 2 ohjainta + pe- 
lejä. Hinta 650mk. 
puh: 90 - 879 4058 / Pekka 


VAIHDETAAN 


PlayStationin Wing Commander 3 
Need For Speediin. 
puh: 90 - 565 1596 / Pete 


SNES Killer Instinct, Donkey Kong 
Country tai Another World peleihin 


DKC2, Toy Story tai MK3. 
puh: 914 - 762 294 / Henri Reheli 


OSTETAAN 


SNES-pelit Sim City, Donkey Kong 


Country 1 tai 2. 
puh: 973 - 126 051 / Jesse 


GB-pelejä, mm. F1 Race, Link's 
Awakening, Spiderman II tai III ja 
Final Fantasy (ei Mystix Ouest). 
Maksan 50 — 200 mk/kpl. 

puh: 971 - 662 748 / Ville 


Super Power / Lukijoiden 
ilmoitukset, 

Kustannus Oy Semic, 
PLSIT, 

33101 Tampere 


MEGADRIVE 
SATURN 
PLAYSTATION 


SUPER NES : 
Laitepaketti + DKC-peli 990,- 
Castlevania: Vampire's —530,- 
Donkey Kong Country II 499,- 
Doom 420,- 
530,- 
F1 Exhaust Heat 199,- 
Fifa Soccer 96 530,- 
International Soccer DLX 530,- 
Killer Instinct + CD levy 390,- 
Megaman X2 530,- 
Mortal Kombat 3 530,- 
NHL Hockey 96 399,- 
Puzzle Bobble 399,- 
Secret of Evermore 460,- 
Secret of Mana 530,- 
Stunt Race FX 390,- 
Super Mario World II 399 - 
Super Metroid 299 - 
Tintti Tiibetissä 530,- 
Toy Story 530,- 


PARHAAT PELISI SAAT MEILTÄ! 


SOITA JA TILAA ILMAINEN ESITE! 





LOWTIIVIIYNT 


— Super Powerin kesänumerossa: 





Pp pp" ETSÄI vi nat. aädnäkoi PErNk risiw SS SIRU 








i 


N 











Tampere Turku Vantaa Kuopio Muista, 


U 18 od katu 17 sn Ak ai k 
SE TO JÄSEN PASI <IUKUN 
pan 10 puh/fax = = p.971-580 0560 että jotkut 
F:931-223 1334 — 921-251 5690 90-8733691 F971-5800561 — tuotteet ovat Nro =e) 
- — Clubilaiselle edullisempia !! 








